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Ìåòîäè÷åñêèå óêàçàíèÿ ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ñòóäåíòîâ ñïåöèàëü-
íîñòåé 0101,5101,0104,0105 è 1208 Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî Ãîñóäàðñòâåí-
íîãî ìîðñêîãî òåõíè÷åñêîãî óíèâåðñèòåòà, âûïîëíÿþùèì ëàáîðàòîð-
íûå è êóðñîâûå ðàáîòû â ðàìêàõ äèñöèïëèíû «Êîìïüþòåðíûå íàóêè».
Ëàáîðàòîðíûå ðàáîòû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ îñâîåíèÿ îñíîâíûõ ïðèåìîâ
êîíñòðóèðîâàíèÿ îêíà Windows-ïðèëîæåíèÿ, èçó÷åíèÿ ñòàíäàðòíûõ
îáúåêòîâ ïàëèòðû êîìïîíåíòîâ è ñîçäàíèÿ íà èõ îñíîâå ðàçëè÷íûõ
òèïîâ ïðèëîæåíèé ñ îäíîîêîííûì è ìíîãîîêîííûì èíòåðôåéñîì, ïðè-
ìåíåíèå òàéìåðà äëÿ ðåàëèçàöèè ïðîãðàìì ñ èñïîëüçîâàíèåì îòñ÷å-
òà ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïîñòðîåíèÿ è îáðàáîòêè ñòàòè÷åñêèõ è äâèæó-
ùèõñÿ èçîáðàæåíèé.Êóðñîâûå ðàáîòû âûïîëíÿþòñÿ â ñîîòâåòñòèè ñ
èíäèâèäóàëüíûì çàäàíèåì.
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Ñðåäà áûñòðîé ðàçðàáîòêè ïðèëîæåíèé Delphi
Delphi  – ñàìîå ïîïóëÿðíîå â íàøåé ñòðàíå ñîâðåìåííîå ñðåä-

ñòâî ðàçðàáîòêè ïðèëîæåíèé ðàçíîîáðàçíîãî íàçíà÷åíèÿ. Îñíîâíîé
óïîð â Delphi äåëàåòñÿ íà ìàêñèìàëüíîì ïîâòîðíîì èñïîëüçîâàíèè
êîäà. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçðàáîò÷èêàì ñòðîèòü ïðèëîæåíèÿ âåñüìà áûñò-
ðî èç çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûõ îáúåêòîâ, à òàêæå äàåò èì âîçìîæíîñòü
ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå îáúåêòû äëÿ ñðåäû Delphi. Â ñòàíäàðòíóþ ïî-
ñòàâêó Delphi âõîäÿò îñíîâíûå îáúåêòû, êîòîðûå îáðàçóþò óäà÷íî ïî-
äîáðàííóþ èåðàðõèþ áîëåå ÷åì èç 300 áàçîâûõ êëàññîâ.

Ãëàâíàÿ ïðîãðàììíàÿ åäèíèöà â Delphi – ýòî ïðîåêò. Îñíîâíûìè
ñîñòàâíûìè ÷àñòÿìè ïðîåêòà ÿâëÿþòñÿ ôîðìû è ìîäóëè. Ôîðìû – ýòî
îáúåêòû, â êîòîðûå ïîìåùàþòñÿ äðóãèå îáúåêòû äëÿ ñîçäàíèÿ ïîëüçî-
âàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà ïðèëîæåíèÿ. Ìîäóëè ñîñòîÿò èç êîäà, êîòî-
ðûé ðåàëèçóåò ôóíêöèîíèðîâàíèå ïðèëîæåíèÿ ñ ïîìîùüþ îáðàáîò÷è-
êîâ ñîáûòèé äëÿ ôîðì è èõ êîìïîíåíòîâ.

 Òðàäèöèîííî â ñðåäå Windows áûëî äîñòàòî÷íî ñëîæíî ðåàëè-
çîâûâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ. Ñîáûòèéíàÿ ìîäåëü â Windows
âñåãäà áûëà ñëîæíà äëÿ ïîíèìàíèÿ è îòëàäêè. Íî èìåííî ðàçðàáîòêà
èíòåðôåéñà â Delphi ÿâëÿåòñÿ ñàìîé ïðîñòîé çàäà÷åé äëÿ ïðîãðàììè-
ñòà. Cðåäà Delphi âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïîëíûé íàáîð âèçóàëüíûõ èíñòðó-
ìåíòîâ äëÿ áûñòðîé ðàçðàáîòêè ïðèëîæåíèé (RAD – rapid application
development), ïîääåðæèâàþùèé ðàçðàáîòêó ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåð-
ôåéñà è ïîäêëþ÷åíèå ê êîðïîðàòèâíûì áàçàì äàííûõ. VCL – áèáëèî-
òåêà âèçóàëüíûõ êîìïîíåíòîâ, âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñòàíäàðòíûå îáúåêòû
ïîñòðîåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà, îáúåêòû óïðàâëåíèÿ äàí-
íûìè, ãðàôè÷åñêèå îáúåêòû, îáúåêòû ìóëüòèìåäèà, äèàëîãè è îáúåê-
òû óïðàâëåíèÿ ôàéëàìè, óïðàâëåíèå DDE è OLE.

Ðàññìîòðèì îñíîâíûå ñîñòàâíûå ÷àñòè Delphi.
Ãëàâíîå îêíî – óïðàâëåíèå ïðîåêòîì è åãî ôàéëàìè, çàïóñê è

îòëàäêà ïðîåêòà, íàñòðîéêà. Delphi îáëàäàåò ìîùíåéøèì âñòðîåííûì
ãðàôè÷åñêèì îòëàä÷èêîì, ïîçâîëÿþùèì íàõîäèòü è óñòðàíÿòü îøèáêè
â êîäå. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü òî÷êè îñòàíîâà, ïðîâåðèòü è èçìåíèòü
ïåðåìåííûå, ïðè ïîìîùè ïîøàãîâîãî âûïîëíåíèÿ â òî÷íîñòè ïîíÿòü
ïîâåäåíèå ïðîãðàììû.

Äèçàéíåð ôîðì (Form Designer) – ñîçäàíèå èíòåðôåéñà (îêíà)
ïðîåêòà è âèçóàëüíûé êîíòðîëü ðàñïîëîæåíèÿ êîìïîíåíòîâ.Äèçàéíåð
ôîðì ïåðâîíà÷àëüíî ïîêàçûâàåò çàãîòîâêó ïóñòîãî îêíà, êîòîðîå  çà-
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ïîëíÿåòñÿ âñåâîçìîæíûìè îáúåêòàìè, âûáðàííûìè èç Ïàëèòðû êîì-
ïîíåíòîâ. Ýòè êîìïîíåíòû èìåþò ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå â ïîëå
ôîðìû, äëÿ òîãî ÷òîáû ìîæíî áûëî èìè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
îïåðèðîâàòü. Íî äëÿ ðàáîòàþùåé ïðîãðàììû âèäèìûìè îñòàþòñÿ òîëü-
êî âèçóàëüíûå êîìïîíåíòû. Êîìïîíåíòû ñãðóïïèðîâàíû íà ñòðàíèöàõ
ïàëèòðû ïî ñâîèì ôóíêöèÿì.

 Îêíî Ðåäàêòîðà èñõîäíîãî òåêñòà (Code Editor) – çàïèñü êîäà
ïðîãðàììû, îáðàáàòûâàþùåé ñîáûòèÿ êîìïîíåíòîâ. Â îêíå Ðåäàêòî-
ðà íà îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîì ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ Object
Pascal êîäèðóþòñÿ ëîãèêà ïðîãðàììû è êîíêðåòíûé àëãîðèòì îáðàáîò-
êè äàííûõ. Íàáîð òåêñòà ïðîãðàììû îáëåã÷àþò øàáëîíû è ñïèñêè íà-
çâàíèé ñâîéñòâ è ìåòîäîâ.

Ïàëèòðà êîìïîíåíòîâ (Component Palette) – íàáîð âêëàäîê
äëÿ âûáîðà è óñòàíîâêè êîìïîíåíòîâ íà ôîðìó. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
Ïàëèòðû êîìïîíåíòîâ íóæíî ïåðâûé ðàç ùåëêíóòü êíîïêîé ìûøè (çäåñü
è äàëåå èìååòñÿ â âèäó ëåâàÿ êíîïêà ìûøè) íà îäíîì èç îáúåêòîâ,
âòîðîé ðàç – íà Äèçàéíåðå ôîðì. Âûáðàííûé îáúåêò ïîÿâèòñÿ â ïðî-
åêòèðóåìîì îêíå, è èì ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ìûøè.

Èíñïåêòîð îáúåêòîâ (Object Inspector) – èçìåíåíèå ñâîéñòâ
êîìïîíåíòîâ Properties è çàäàíèå èõ ðåàêöèè íà ñîáûòèÿ Events. Åñëè
äâàæäû  ùåëêíóòü êíîïêîé ìûøè â ïóñòîé êëåòêå ðÿäîì ñ íàçâàíèåì
ñèñòåìíîãî ñîáûòèÿ íà ñòðàíèöå Events â Èíñïåêòîðå îáúåêòîâ, Delphi
ñîçäàñò ïðîöåäóðó è çàãîëîâîê ìåòîäà, êóäà âû ìîæåòå äîáàâèòü êîä
îáðàáîòêè ýòîãî ñîáûòèÿ:

procedure TForm1.èìÿ(Sender: TObject);
begin

<ìåñòî ðàñïîëîæåíèÿ êîäà íà Object Pascal>

end;

Ýòà ïðîöåäóðà âêëþ÷àåòñÿ â ñîñòàâ ìîäóëÿ ôîðìû. Èíôîðìà-
öèÿ î ôîðìàõ õðàíèòñÿ â äâóõ òèïàõ ôàéëîâ – .dfm è .pas, ïðè÷åì
ïåðâûé òèï ôàéëà õðàíèò îáðàç ôîðìû è åå ñâîéñòâà, âòîðîé òèï îïè-
ñûâàåò ôóíêöèîíèðîâàíèå îáðàáîò÷èêîâ ñîáûòèé è ïîâåäåíèå êîìïî-
íåíòîâ. Îáà ôàéëà àâòîìàòè÷åñêè ñèíõðîíèçèðóþòñÿ Delphi, òàê ÷òî
åñëè äîáàâèòü íîâóþ ôîðìó â âàø ïðîåêò, ñâÿçàííûé ñ íèì ôàéë ìî-
äóëÿ ñ ðàñøèðåíèåì .pas àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ñîçäàí, è åãî èìÿ áóäåò
äîáàâëåíî â ïðîåêò.
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Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  1
Çíàêîìñòâî ñ îñíîâàìè âèçóàëüíîãî

ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ðàçìåùåíèå êîìïîíåíòîâ íà
ôîðìå è çàäàíèå èõ ñâîéñòâ

Ñîçäàòü ïðîãðàììó äëÿ Windows , ïîäñ÷èòûâàþùóþ ñóììó äâóõ
÷èñåë.

1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó äâà êîìïîíåíòà SpinEdit (âêëàäêà
Samples) äëÿ ââîäà èñõîäíûõ äàííûõ – öåëûõ ÷èñåë: SpinEdit1 è
SpinEdit2.

2.Óñòàíîâèòü íàä íèìè äâà êîìïîíåíòà StatiñText (âêëàäêà
Additional) äëÿ íàäïèñåé.

3.Óñòàíîâèòü äâà êîìïîíåíòà Label (âêëàäêà Standard) äëÿ íàä-
ïèñè “Ðåçóëüòàò” (Label1) è âûâîäà ñàìîãî ðåçóëüòàòà (Label2).

4.Óñòàíîâèòü êíîïêó Button (âêëàäêà Standard) äëÿ çàïóñêà ðàñ-
÷åòà ðåçóëüòàòà.

5.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ â îêíå Object inspector íà
âêëàäêàõ Properties, âûäåëÿÿ ïðåäâàðèòåëüíî ñîîòâåòñòâóþùèé êîì-
ïîíåíò íà ôîðìå ëèáî â âåðõíåì ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå.

• Çíà÷åíèå ñâîéñòâà Caption (íàäïèñü) äëÿ êîìïîíåíòîâ Label, Button
è StaticText èçìåíèòü – âìåñòî ñòàíäàðòíûõ (ïîâòîðÿþùèõ íàçâà-
íèå êîìïîíåíòà) çàíåñòè íåîáõîäèìûå íàäïèñè íà ðóññêîì ÿçûêå.
Äëÿ âñåé ôîðìû ýòî ñâîéñòâî óñòàíîâèò çàãîëîâîê îêíà ïðîãðàì-
ìû.

• Óñòàíîâèòü çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ, îáåñïå÷èâàþùèõ ïîÿâëåíèå âñïëû-
âàþùåé ïîäñêàçêè  ShowHint – True (âûáðàòü èç ðàñêðûâàþùåãî-
ñÿ ñïèñêà) è Hint (òåêñò âñïëûâàþùåé ïîäñêàçêè) äëÿ êîìïîíåíòîâ
SpinEdit, Label è Button.

6.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé. Â îêíå Object inspector íà
âêëàäêàõ Events âûïîëíèòü äâà ùåë÷êà êíîïêîé ìûøè íà ïîëå ñîáû-
òèÿ. Â îêíå êîäà ïðîãðàììû àâòîìàòè÷åñêè ñãåíåðèðóåòñÿ çàãîòîâêà
ïðîöåäóðû îáðàáîòêè ñîáûòèÿ: çàãîëîâîê è êîíñòðóêöèÿ Begin … End.

• Äëÿ SpinEdit ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnChange (ðåàêöèÿ íà
èçìåíåíèå ÷èñëà â ïîëå). Â îêíî êîäà ìåæäó Begin … End âñòà-
âèòü ñëåäóþùèå ñòðîêè êîäà ïðîãðàììû:

f1:=SpinEdit1.Value; (äëÿ SpinEdit2 çàìåíèòü öèôðó 1 íà 2).
Label2.Caption:=’ ’; (ñáðîñ ðåçóëüòàòà ïðè èçìåíåíèè ÷èñëà);
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• Äëÿ êíîïêè Button1 ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnClick (ðåàêöèÿ
íà ùåë÷îê ìûøè) – âû÷èñëåíèå è âûâîä ðåçóëüòàòà:

 Sum:=f1+f2;  Label2.Caption:=’Ñóììà=’+ IntToStr(Sum);
(ôóíêöèÿ ïåðåâîäà èç ÷èñëîâîé â ñèìâîëüíóþ ôîðìó).

• Â ñåêöèþ îáúÿâëåíèÿ ïåðåìåííûõ Var äîáàâèòü îïèñàíèå öåëûõ
÷èñåë: f1,f2, Sum:integer.

7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó è ïðîâåðèòü åå ðàáî-
òó. Ñàìîñòîÿòåëüíî äîáàâèòü êíîïêè äëÿ âû÷èòàíèÿ, óìíîæåíèÿ è äå-
ëåíèÿ. Âíåñòè íåîáõîäèìûå èçìåíåíèÿ â òèïû äàííûõ.Ïîêàçàòü ðå-
çóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Çíàêîìñòâî ñ ïðîãðàììèðîâàíèåì ïðîöåññîâ
ðåàëüíîãî âðåìåíè. Âèçóàëèçàöèÿ òå÷åíèÿ ïðîöåññîâ

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, ïîêàçûâàþùóþ òåêóùåå âðåìÿ.
1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò Timer (âêëàäêà System) äëÿ

îòñ÷åòà èíòåðâàëîâ âðåìåíè (Timer1).
2.Óñòàíîâèòü êîìïîíåíò Progress Bar (âêëàäêà Win32) äëÿ ïîêà-

çà äåñÿòûõ äîëåé ñåêóíäû.
3.Óñòàíîâèòü êîìïîíåíò Label (âêëàäêà Standard) äëÿ âûâîäà

âðåìåíè (Label1).
4.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ â îêíå Object inspector íà

âêëàäêàõ Properties, âûäåëÿÿ ïðåäâàðèòåëüíî ñîîòâåòñòâóþùèé êîì-
ïîíåíò íà ôîðìå ëèáî â âåðõíåì ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå:

• óáðàòü ñîäåðæèìîå ñâîéñòâà Caption (íàäïèñü) äëÿ êîìïîíåíòà
Label1;

• óâåëè÷èòü ðàçìåð øðèôòà íàäïèñè è èçìåíèòü öâåò áóêâ íà êðàñ-
íûé (â äèàëîãîâîì îêíå ñâîéñòâà Font êîìïîíåíòà Label1);

• óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ñâîéñòâà Interval äëÿ êîìïîíåíòà Timer1 ðàâ-
íûì 100, ÷òî îáåñïå÷èâàåò ãåíåðàöèþ ñîáûòèÿ OnTimer ïðèìåð-
íî ÷åðåç 0,1 ñåêóíäó.

5.Äîáàâèòü ïåðåìåííóþ i : integer äëÿ ïîäñ÷åòà äåñÿòûõ äîëåé
ñåêóíäû â ñåêöèþ Var ìîäóëÿ Unit1.

6.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé:
• äëÿ çàïóñêà òàéìåðà ñîçäàòü îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnCreate ãëàâ-

íîé ôîðìû Form1. Â îêíî êîäà ìåæäó Begin … End âñòàâèòü ñëå-
äóþùóþ ñòðîêó êîäà ïðîãðàììû: Timer1timer(Timer1);i:=0;
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• äëÿ òàéìåðà ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnTimer –âûâîä âðåìå-
íè ÷åðåç êàæäóþ ñåêóíäó (10 èíòåðâàëîâ ïî 0,1 ñ) è âûâîä ïðîöåñ-
ñà ïîäñ÷åòà äåñÿòûõ äîëåé ñåêóíäû:

if (i mod 100) = 0 then Label1.Caption:=TimeToStr(Now);
ProgressBar1.Position:=i;
i:=i+10; if i>100 then i:=0;
TimeToStr(Now) – ôóíêöèÿ ïåðåâîäà òåêóùåãî âðåìåíè â ñèì-

âîëüíóþ ôîðìó.
7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó.
Ñàìîñòîÿòåëüíîå çàäàíèå. Äîáàâèòü êîìïîíåíò Gauge (âêëàä-

êà Samples), êîòîðûé òàêæå ìîæåò ïîêàçûâàòü òå÷åíèå ïðîöåññà è îòî-
áðàçèòü ñ åãî ïîìîùüþ õîä ÷àñîâ. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  2
Âû÷èñëåíèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì äåéñòâèòåëüíûõ

÷èñåë. Ìàñêè äëÿ êîíòðîëÿ ââîäà.
Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèé ìîäóëÿ Math

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ ââîä ìàññèâà äåéñòâèòåëü-
íûõ ÷èñåë è ðàáîòó ñ åãî çíà÷åíèÿìè.

1.Ñîçäàòü ôîðìó (Form1) ñ òðåìÿ êíîïêàìè (Button), ïîëåì äëÿ
ââîäà äåéñòâèòåëüíûõ ÷èñåë (êîìïîíåíò MaskEdit) è ïÿòüþ ïîëÿìè äëÿ
âûâîäà íàäïèñåé è ÷èñåë (Label).

2. Ñîçäàòü äëÿ êîìïîíåíòà MaskEdit ìàñêó êîíòðîëÿ ââîäà ÷èñ-
ëà:

• ùåëêíóòü ïî êíîïêå ìûøè â ïîëå ñâîéñòâà EditMask è îòêðûòü äè-
àëîãîâîå îêíî Input Mask Editor;

• â ïîëå Input Mask ââåñòè ìàñêó 000.00, ðàçðåøàþùóþ ââîä â ïîëå
ïÿòè öèôð, äâå ïîñëåäíèå – äðîáíàÿ ÷àñòü ÷èñëà;

• â ïîëå Character For Blanks ââåñòè ñèìâîë ìàñêè #, êîòîðûé áóäåò
ïîêàçûâàòü ïîçèöèè äëÿ ââîäà öèôð.

3.Íàïèñàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé äëÿ êíîïîê:
• «Ââîä» – ñîáûòèå OnClick(ïîñëå ââîäà 10 ÷èñåë êíîïêà èñ÷åçàåò):

if i<11 then
begin
if i<10 then
Label1.Caption:=’Ââåäèòå’+ IntToStr(i+1)+’-é ýëåìåíò ìàññèâà’
else  begin Label1.Caption:= ’Âñå ýëåìåíòû ââåäåíû’;
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Button1.Enabled:=false; Button1.Visible:=false
end;
val(MaskEdit1.EditText,m[i],cod);
inc(i);
Label2.Caption:= Label2.Caption + ’  ’ + MaskEdit1.EditText;
MaskEdit1.SetFocus;end;

• «Ìàêñèìóì» – ñîáûòèå OnClick(âûâîä íàäïèñè è ìàêñèìàëüíîãî
çíà÷åíèÿ):

 Label4.Caption:= floatToStr(MaxValue(m));.
• «Ñðåäíåå» – ñîáûòèå OnClick:

 Label4.Caption:= floatToStr(Mean(m));
4.Äëÿ ñîáûòèÿ ôîðìû OnCreate ñîçäàòü îáðàáîò÷èê, çàäàþùèé

íà÷àëüíûå óñòàíîâêè:
i:=1;
Label1.Caption:=’Ââåäèòå ’+ IntToStr(i)+’-é ýëåìåíò ìàññèâà’;
5.Äîáàâèòü â ìîäóëü ôîðìû Form1 ññûëêó äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ

ìîäóëÿ Math:
Uses Math;
6.Îïèñàòü ìàññèâ  è ïåðåìåííûå â ñåêöèè Var:
i,cod:integer; m:array [1..10] of Double;
7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Äîáàâèòü âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ

çíà÷åíèé îòäåëüíûõ ýëåìåíòîâ ìàññèâà è êíîïêó ïîèñêà ìèíèìàëüíî-
ãî çíà÷åíèÿ. Äîáàâèòü êíîïêó, îáåñïå÷èâàþùóþ äåëåíèå ýëåìåíòîâ
ìàññèâà íà ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî ñ âûâîäîì ðåçóëüòèðóþùåãî ìàññè-
âà. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ïå÷àòü íà ïðèíòåðå ðåçóëüòàòîâ.
Èñïîëüçîâàíèå ìîäóëÿ Printers

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ âûâîä íà ïðèíòåð ìàññè-
âà äåéñòâèòåëüíûõ ÷èñåë è åãî ýëåìåíòà, èìåþùåãî ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèå. Îòêðûòü ïðîåêò, ñîçäàííûé â ëàáîðàòîðíîé ðàáîòå 2,  è äî-
áàâèòü íà ôîðìó êíîïêó «Ïå÷àòü»(Button5), è êîìïîíåíò äèàëîãà ïå÷à-
òè (PrintDialog1).

1.Äîáàâèòü â ñïèñîê ïîäêëþ÷àåìûõ ìîäóëåé Uses ìîäóëü
Printers.

2.Íàïèñàòü îáðàáîò÷èê ñîáûòèé äëÿ êíîïêè «Ïå÷àòü»(Button5):
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var f:Textfile; j:byte;s:string; //Îáúÿâëåíèå ôàéëîâîé ïåðåìåííîé,
//ñ÷åò÷èêà è ñòðîêè

begin
if PrintDialog1.Execute then //Âûçîâ äèàëîãà ïå÷àòè
begin
AssignPrn(f); //Ñâÿçûâàíèå ôàéëîâîé ïåðåìåííîé è ïðèíòåðà
Try //Çàùèùåííûé áëîê ïå÷àòè
Rewrite(f); //Îòêðûòü ôàéë ïðèíòåðà íà ïå÷àòü
Writeln(f,’Ðåçóëüòàò ðàáîòû’); //Âûâîä ñòðîê íà ïðèíòåð
Writeln(f,’Ìàññèâ’);
for j:=1 to 10 do
s:= s + ’  ’ +floatToStr(M[j]);
Writeln(f,s);
Writeln(f,’Ìàêñèìóì’);
s:= floatToStr(MaxValue(m));
Writeln(f,s)
finally
CloseFile(f); //Çàêðûòèå ôàéëà ïðèíòåðà
end;
end;
end;
3.Ñäåëàòü êíîïêó «Ïå÷àòü» ïåðâîíà÷àëüíî íåäîñòóïíîé ( Ñâîé-

ñòâî Enabled –false) äî ââîäà ìàññèâà.
4.Ñäåëàòü êíîïêó «Ïå÷àòü» äîñòóïíîé ïîñëå ââîäà âñåãî ìàññè-

âà: ïîñòàâèòü ñòðîêó Button5.Enabled:=true; â îáðàáîò÷èê êíîïêè «Ââîä»
ðÿäîì ñ âûâîäîì íàäïèñè «Âñå ýëåìåíòû ââåäåíû».

5.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Äîáàâèòü âûâîä ôàìèëèè ðàçðàáîò-

÷èêà. Ïîêàçàòü íàïå÷àòàííûé ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  3
Ðàáîòà ñ ôàéëàìè. Ðàçìåùåíèå êîìïîíåíòîâ

äèàëîãà íà ôîðìå è çàäàíèå èõ ñâîéñòâ
Ñîçäàòü ïðîãðàììó äëÿ Windows, îòêðûâàþùóþ è êîððåêòèðóþ-

ùóþ ôàéë íà äèñêå.
1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò Memo (âêëàäêà Standartd) äëÿ

âûâîäà è êîððåêòèðîâêè òåêñòà ôàéëà (Memo1).
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2.Óñòàíîâèòü ñâåðõó äâà êîìïîíåíòà Button (âêëàäêà Standard)
äëÿ îòêðûòèÿ ôàéëà –  “Îòêðûòü” (Button1) è ñîõðàíåíèÿ ðåçóëüòàòà –
“Ñîõðàíèòü” (Button2 ).

3.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò OpenDialog (âêëàäêà Dialogs)
äëÿ îðãàíèçàöèè äèàëîãà îòêðûòèÿ ôàéëà (OpenDialog1). Âèçóàëüíî
ýòîò êîìïîíåíò íà ôîðìå ðàáîòàþùåé ïðîãðàììû íå âèäåí, íî åãî
çíà÷îê âèäåí íà ìàêåòå ôîðìû ïðè êîíñòðóèðîâàíèè. Ìîæåò áûòü â
ëþáîì ìåñòå.

4.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ â îêíå Object inspector íà
âêëàäêàõ Properties:

• çíà÷åíèå ñâîéñòâà Caption (íàäïèñü) äëÿ êîìïîíåíòîâ Button èç-
ìåíèòü – âìåñòî ñòàíäàðòíûõ (ïîâòîðÿþùèõ íàçâàíèå êîìïîíåí-
òà) çàíåñòè íåîáõîäèìûå íàäïèñè íà ðóññêîì ÿçûêå. Äëÿ âñåé ôîð-
ìû ýòî ñâîéñòâî óñòàíîâèò çàãîëîâîê îêíà ïðîãðàììû;

• çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ, îáåñïå÷èâàþùèõ ïîÿâëåíèå âñïëûâàþùåé ïîä-
ñêàçêè  ShowHint – True (âûáðàòü èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà) è
Hint (òåêñò âñïëûâàþùåé ïîäñêàçêè) äëÿ êîìïîíåíòîâ.

5.Î÷èñòèòü ïîëå êîìïîíåíòà Memo – äâà ùåë÷êà êíîïêîé ìûøè
íà ïîëå ñâîéñòâà Lines. Îòêðîåòñÿ îêíî òåêñòà String list editor. Åãî ñî-
äåðæèìîå íóæíî ñòåðåòü.

6.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé â îêíå Object inspector íà âêëàä-
êàõ Events.

• Äëÿ êíîïêè Button1 ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnClick (ðåàêöèÿ
íà ùåë÷îê ìûøè) – çàïóñê äèàëîãà îòêðûòèÿ ôàéëà è ÷òåíèå òåê-
ñòà â ïîëå Lines êîìïîíåíòà Memo:

If OpenDialog1.Execute then
Memo1.Lines.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName); (ìåòîä äëÿ

÷òåíèÿ èíôîðìàöèè). Äëÿ àâòîìàòèçàöèè íàáîðà â îêíå êîäà ïðî-
ãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïëåòû ðåäàêòîðà (ñïèñîê âûçû-
âàåòñÿ êîìáèíàöèåé êëàâèø Ctrl+J, à âñòàâêà èç ñïèñêà – âûäå-
ëèòü è íàæàòü Enter) è ñïèñîê ìåòîäîâ è ïîëåé (âûçûâàåòñÿ
Ctrl+ïðîáåë).

• Äëÿ êíîïêè Button2 ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnClick–ñîõðàíå-
íèå ôàéëà èç ïîëÿ Lines êîìïîíåíòà Memo â ôàéë:

Memo1.Lines.SaveToFile(OpenDialog1.FileName);.
• Äëÿ ãëàâíîé ôîðìû Form1 ñîçäàòü îáðàáîò÷èê,çàêðûâàþùèé ôàéë

ïðè îêîí÷àíèè ðàáîòû ôîðìû OnDestroy: Close.
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7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ñîçäàòü ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðòíîé ïðîãðàì-
ìû «Áëîêíîò» òåñòîâûé ôàéë èç íåñêîëüêèõ ñòðîê, êîòîðûé áóäåò îò-
êðûâàòü ïðîãðàììà. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó.Îòêðûòü ñ åå ïîìîùüþ òåñ-
òîâûé ôàéë è âíåñòè â íåãî êîððåêòèâû. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäà-
âàòåëþ.

Óñîâåðøåíñòâîâàíèå ïðîãðàììû. Äîïîëíèòü ïðîåêò ñëåäóþ-
ùèìè ñâîéñòâàìè è êîìïîíåíòàìè.

1.Äëÿ âûâîäà â çàãîëîâêå îêíà èìåíè îáðàáàòûâàåìîãî ôàéëà
â îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OpenDialog1Close äîáàâèòü ñòðîêó êîäà:
Caption:=’Ðåäàêòîð ôàéëîâ’+ExtractFileName(OpenDialog1.FileName);

2.Óâåëè÷èòü ïîëå Memo íà âñå îêíî ôîðìû. Äëÿ ýòîãî âûáðàòü
èç ñïèñêà çíà÷åíèå ñâîéñòâà Align – alClient (âìåñòî alNone). Êíîïêè
óïðàâëåíèÿ îêàæóòñÿ âíóòðè ïîëÿ Memo.

3.×òîáû âûäåëèòü äëÿ êíîïîê ñïåöèàëüíóþ çîíó ââåðõó äîáà-
âèòü â îêíî ôîðìû êîìïîíåíò Bevel (âêëàäêà Additional) è óñòàíîâèòü
äëÿ åãî ñâîéñòâà Align çíà÷åíèå alTop.

4.Âêëþ÷èòü äëÿ ïîëÿ Memo ïîëîñû ïðîêðóòêè, óñòàíîâèâ äëÿ
ñâîéñòâà ScrollBars çíà÷åíèå ssBoth.

5.Äîáàâèòü òðåòüþ êíîïêó ñîõðàíåíèÿ ôàéëà ñ äðóãèì èìåíåì
“Ñîõðàíèòü êàê…”. Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ äèàëîãà ñîõðàíåíèÿ äîáàâèòü êîì-
ïîíåíò SaveDialog.  Äëÿ òðåòüåé êíîïêè íàïèñàòü îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ
OnClick:

if SaveDialog1.Execute then
begin
Memo1.Lines.SaveToFile(SaveDialog1.FileName);
Caption:=’Ðåäàêòîð ôàéëîâ’ +
ExtractFileName(SaveDialog1.FileName);
end;
Êîä âêëþ÷àåò ñòðîêó èçìåíåíèÿ èìåíè â çàãîëîâêå îêíà.Ïðîâå-

ðèòü ðàáîòó è ñîõðàíèòü òåñòîâûé ôàéë ñ äðóãèì èìåíåì.
6.Äîáàâèòü ÷åòâåðòóþ êíîïêó èçìåíåíèÿ øðèôòà “Øðèôò”. Äëÿ

ïîäêëþ÷åíèÿ äèàëîãà èçìåíåíèÿ øðèôòà äîáàâèòü êîìïîíåíò
FontDialog. Äëÿ êíîïêè îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnClick áóäåò:

if FontDialog1.Execute then
Memo1.Font:=FontDialog1.Font;
à äëÿ îáðàáîò÷èêà ñîáûòèÿ OnApplay êîìïîíåíòà FontDialog
 Memo1.Font:=FontDialog1.Font;
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 Ïðîâåðèòü ðàáîòó è ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.
Ñàìîñòîÿòåëüíîå çàäàíèå. Ðàçðàáîòàòü íåîáõîäèìûå èçìåíå-

íèÿ äëÿ ðåæèìà “Íîâûé ôàéë”: ââîä òåêñòà áåç îòêðûòèÿ ñóùåñòâóþ-
ùåãî ôàéëà. Äîáàâèòü çàïðîñ íà ñîõðàíåíèå ôàéëà ïðè çàêðûòèè îêíà,
åñëè â òåêñò áûëè âíåñåíû èçìåíåíèÿ. Äëÿ ýòîãî ñîçäàòü îáðàáîò÷èê
ñîáûòèÿ ôîðìû CloseQuery, âûçûâàþùèé îêíî äèàëîãà â ñëó÷àå âíå-
ñåíèÿ èçìåíåíèé â òåêñò:
canclose:=messagedlg (“Ñîõðàíèòü?”,mtConfirmation,[mbYes,mbNo]
,0)=mrNo;
 è îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ ïîëÿ Memo Change, ôèêñèðóþùèé òàêîå ñîáû-
òèå. Ïðåäóñìîòðåòü ñáðîñ ôèêñàöèè èçìåíåíèÿ ïðè ñîõðàíåíèè. Ïî-
êàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ñîçäàíèå ìåíþ è ñâÿçûâàíèå ïóíêòîâ ìåíþ
ñ îáðàáîò÷èêàìè ñîáûòèé

Äîáàâèòü  ê ïðîãðàììå, ðàçðàáîòàííîé íà ïðîøëîì çàíÿòèè,
âåðõíåå ìåíþ.  Ìåíþ äîëæíî ñîäåðæàòü ïóíêòû: «Ôàéë» è «Ðåäàê-
òèðîâàíèå».Ïóíêò «Ôàéë» äîëæåí ñîäåðæàòü ïîäïóíêòû: «Íîâûé»,
«Îòêðûòü», «Ñîõðàíèòü», «Ñîõðàíèòü êàê ...» è «Çàêðûòü ðåäàê-
òîð».

Ïóíêò «Ðåäàêòèðîâàíèå» äîëæåí ñîäåðæàòü ïîäïóíêòû: «Êîïè-
ðîâàòü», «Âûðåçàòü», «Âñòàâèòü» è «Øðèôò».

1. Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò MainMenu (âêëàäêà Standard)
(MainMenu1). Âèçóàëüíî ýòîò êîìïîíåíò ïðè êîíñòðóèðîâàíèè íà ôîð-
ìå ìîæåò áûòü â ëþáîì ìåñòå. Ñàìî ìåíþ ïîÿâèòñÿ ñâåðõó, êîãäà áó-
äóò îïèñàíû åãî ïóíêòû.

2.Ùåëêíóòü êíîïêîé ìûøè íà çíà÷åíèè ñâîéñòâà Items [Menu]
êîìïîíåíòà MainMenu1è íà […] (â êîíöå ñòðîêè çíà÷åíèÿ) äëÿ îòêðû-
òèÿ âñïîìîãàòåëüíîãî îêíà, â êîòîðîì ñîçäàþòñÿ ïóíêòû ìåíþ.

3.Íàáðàòü â îêíå íàçâàíèÿ âñåõ ïóíêòîâ ìåíþ ñîãëàñíî ïåðå÷íþ
è çàêðûòü âñïîìîãàòåëüíîå îêíî. Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèé «ãîðÿ÷èõ»
êëàâèø (Hot key) ïåðåä ïåðâûìè áóêâàìè äîáàâèòü çíàê &. Â êîä ïðî-
ãðàììû äîáàâÿòñÿ îáúåêòû – ïóíêòû ìåíþ, èìåþùèå ïî óìîë÷àíèþ
èìåíà, ñîñòîÿùèå èç áóêâû N è íîìåðà (â ïîðÿäêå çàäàíèÿ ïóíêòîâ)
äëÿ íàøåãî ñëó÷àÿ îò N1 äî N11 (ýòè èìåíà ìîæíî óâèäåòü è âûáðàòü
èç ñïèñêà â îêíå Object inspector).
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4.Óñòàíîâèòü â îêíå Object inspector  äëÿ ïóíêòîâ ìåíþ, ñîâïà-
äàþùèõ ïî íàçíà÷åíèþ ñ êíîïêàìè ( «Íîâûé», «Îòêðûòü» è ò.ä.)íà
âêëàäêàõ Events ññûëêè íà èìåþùèåñÿ îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé êíîïîê,
âûáèðàÿ èõ èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà ñîáûòèÿ OnClick.

5.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé äëÿ ïóíêòîâ ìåíþ «Ðåäàêòèðî-
âàíèå» :

• äëÿ ïóíêòà ìåíþ «Êîïèðîâàòü»:  Memo1.CopyToClipboard;
• äëÿ ïóíêòà ìåíþ «Âûðåçàòü»:  Memo1.CutToClipboard;
• äëÿ ïóíêòà ìåíþ «Âñòàâèòü»:  Memo1.PasteFromClipboard;
• äëÿ îáùåãî ïóíêòà «Ðåäàêòèðîâàíèå» ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáû-

òèÿ OnClick–óñòàíîâêó àêòèâíîñòè ïóíêòîâ ìåíþ:
n8.Enabled:=Memo1.SelLength>0; (ïóíêò «Êîïèðîâàòü»)
n9.Enabled:=n8.Enabled; (ïóíêò «Âûðåçàòü» )
n11.Enabled:=n8.Enabled; (ïóíêò «Øðèôò»)
n10.Enabled:=clipboard.hasformat(cf_text); (ïóíêò «Âñòàâèòü» )

• äëÿ âñåõ ïîäïóíêòîâ ìåíþ «Ðåäàêòèðîâàíèå» óñòàíîâèòü íà÷àëü-
íûå çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ Enable - False.

6.Ïîäêëþ÷èòü â ñòðîêó Uses êîäà ïðîãðàììû ìîäóëü ðàáîòû ñ
áóôåðîì îáìåíà. Åãî èìÿ - ClipBrd.

7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó. Îòêðûòü ñ åå ïîìî-
ùüþ òåñòîâûé ôàéë è ïðîâåðèòü ðàáîòó ìåíþ. Êîìïîíåíò Memo àâòî-
ìàòè÷åñêè ïîäêëþ÷àåò è ñòàíäàðòíîå äëÿ òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà êîí-
òåêñòíîå âñïëûâàþùåå ìåíþ. Ïîïðîáîâàòü, êàê îíî ðàáîòàåò. Ïîêà-
çàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ñàìîñòîÿòåëüíîå çàäàíèå. Äîáàâèòü â ìåíþ «Ðåäàêòèðîâà-
íèå» ïóíêò «Âûäåëèòü âñå». Íàïèñàòü äëÿ íåãî îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ,
ñàìîñòîÿòåëüíî íàéäÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ìåòîä  äëÿ êîìïîíåíòà Memo.
Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Ñîçäàòü ïðîãðàììó ïðîñìîòðà èçîá-
ðàæåíèé.

Ïî àíàëîãèè ñ ïðãðàììîé – ðåäàêòîðîì òåêñòà ñîçäàòü ïðîãðàì-
ìó, îáåñïå÷èâàþùóþ ïðîñìîòð ãðàôè÷åñêèõ èçîáðàæåíèé, õðàíÿùèõ-
ñÿ â ôàéëàõ. Âûâîä  èçîáðàæåíèé ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìïîíåí-
òà Image. Ïðîãðàììà äîëæíà èìåòü âåðõíåå ìåíþ:

• îòêðûòü ðèñóíîê;
• ñîõðàíèòü ðèñóíîê ñ äðóãèì èìåíåì
• êîíåö ðàáîòû.
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Äëÿ èíñòðóìåíòàëüíûõ êíîïîê, ïîâòîðÿþùèõ ïóíêòû ìåíþ, èñ-
ïîëüçîâàòü êîìïîíåíòû SpeedButton ñ ïèêòîãðàììàìè, êîòîðûå óñòà-
íàâëèâàþòñÿ â êà÷åñòâå ñâîéñòâà Gluph è âûáèðàþòñÿ  èç ïàïêè Program
Files\Common Files\Borland Shared\Images\Buttons.

Â îáðàáîò÷èêàõ ñîáûòèé ìåíþ è êíîïîê èñïîëüçîâàòü êîìïî-
íåíòû ðàáîòû ñ ãðàôè÷åñêèìè ôàéëàìè OpenPictureDialog è
SavePictureDialog.

Äëÿ çàãðóçêè è èçâëå÷åíèÿ ãðàôè÷åñêîé èíôîðìàöèè èñïîëüçî-
âàòü ñîîòâåòñòâóþùèå ìåòîäû êîìïîíåíòà Image.

Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó. Îòêðûòü ñ åå ïîìîùüþ
ãðàôè÷åñêèé ôàéë è ïðîâåðèòü ðàáîòó ìåíþ. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðå-
ïîäàâàòåëþ.

Ïå÷àòü ñîäåðæèìîãî òåêñòîâîãî ïîëÿ
êîìïîíåíòà Memo

Äîáàâèòü ê ïðîåêòó ËÐ3, êíîïêó ïå÷àòè òåêñòà, íàáðàííîãî â ïîëå
ââîäà êîìïîíåíòà Memo.

1.Äîáàâèòü íà ôîðìó äâå êíîïêè: (Button) «Ïå÷àòü» è «Íàñòðîé-
êà ïå÷àòè».

2.Äîáàâèòü íà ôîðìó äâà íåâèçóàëüíûõ êîìïîíåíòà PrintDialog
è PrintSetupDialog.

3.Ïîäêëþ÷èòü ìîäóëü Printers, äîáàâèâ åãî èìÿ â îáúÿâëåíèå
Uses.

4.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé äëÿ êíîïîê :
•  «Íàñòðîéêà ïå÷àòè»:

 PrinterSetupDialog1.Execute;
•  «Ïå÷àòü»:

 var f:Textfile; j:integer;
begin
if PrintDialog1.Execute then
begin
AssignPrn(f);
try
Rewrite(f);
printer.canvas.Font:=Memo1.Font;
for j:=0 to Memo1.Lines.Count -1 do
Writeln(f,Memo1.Lines[j]);
 finally
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 CloseFile(f);
 end;
end;
end;

Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó. Îòêðûòü ñ åå ïîìîùüþ
òåñòîâûé ôàéë èíàïå÷àòàòü åãî. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ñàìîñòîÿòåëüíîå çàäàíèå. Äîáàâèòü â ìåíþ ëàáîðàòîðíîé ðà-
áîòû 3 ïóíêòû, ïîâòîðÿþùèå êíîïêè ïå÷àòè. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðå-
ïîäàâàòåëþ.

Àâòîìàòèçàöèÿ  ñîçäàíèÿ ôîðì ïðèëîæåíèÿ
ñ ãëàâíûì ìåíþ è ïàíåëüþ èíñòðóìåíòîâ

(Èñïîëüçîâàíèå  Application Wizard)
Ñèñòåìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ Delphi èìååò ñïåöèàëüíîå ñðåäñòâî

Application Wizard, ïîçâîëÿþùåå ëåãêî ñîçäàòü ôîðìó è ïîäêëþ÷èòü ê
íåé âåðõíåå ìåíþ è ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ, äóáëèðóþùóþ ïóíêòû ìåíþ.
Äëÿ çàïóñêà Application Wizard íóæíî âûáðàòü ïóíêò ìåíþ File->New è
â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå New Items ïåðåéòè íà âêëàäêó Projects, âûäåëèòü
ïèêòîãðàììó Application Wizard è ùåëêóòü ïî êíîïêå OK. Ïîâòîðèì ñî-
çäàíèå òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà ëàáîðàòîðíîé ðàáîòû 3.

Â ïåðâîì äèàëîãîâîì îêíå óñòàíîâèòü, êàêèå ïóíêòû ìåíþ íóæ-
íî âêëþ÷èòü â ñîçäàâàåìîå ïðèëîæåíèå (File è Edit) è ùåëêóòü ïî êíîï-
êå Next.

Âî âòîðîì äèàëîãîâîì îêíå ïðåäëàãàåòñÿ çàäàòü ôèëüòðû äëÿ
îòáîðà îïðåäåëåííûõ òèïîâ ôàéëîâ ïî èõ ðàñøèðåíèþ (â ëàáîðàòîð-
íîé ðàáîòå îíè íå óñòàíàâëèâàëèñü). Çàäàòü äâà ðàñøèðåíèÿ :

•  *.txt –òåêñòîâûå ôàéëû;
•  *.* - âñå ôàéëû.

Â òðåòüåì äèàëîãîâîì îêíå ìîæíî âûáðàòü êíîïêè äëÿ ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ âûäåëèòü íóæíóþ êíîïêó è ùåëêóòü ïî
êíîïêå Insert. Äëÿ îòäåëåíèÿ ôóíêöèîíàëüíûõ ãðóïï êíîïîê èñïîëüçó-
åòñÿ êíîïêà Spañe.

Â ÷åòâåðòîì îêíå çàäàåòñÿ èìÿ ñîçäàâàåìîãî ôàéëà ïðèëîæå-
íèÿ, ïàïêà  äëÿ åãî ðàçìåùåíèÿ, ïîäêëþ÷åíèå âñïëûâàþùèõ ïîäñêà-
çîê. Ùåëêóòü ïî êíîïêå Finish è ïîëó÷èòü çàãîòîâêó ìîäóëÿ ñ êîììåíòà-
ðèÿìè î òîì, êàêèå îáðàáîò÷èêè è êóäà âñòàâèòü. Êðîìå òîãî, â ïàïêå
ïðîåêòà ïîÿâëÿåòñÿ ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì .txt, â êîòîðûé Application
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Wizard ïîìåùàåò òåêñò óñòàíîâîê ñâîéñòâ è îïèñàíèÿ îáúåêòîâ, ñî-
çäàííûõ àâòîìàòè÷åñêè  è âêëþ÷åííûõ â êîä ïðîåêòà  äëÿ ðåàëèçàöèè
ñïðîåêòèðîâàííîé ôîðìû.

 Äîáàâèòü íåîáõîäèìûå îáðàáîò÷èêè ñàìîñòîÿòåëüíî. Òàêæå óñ-
òàíîâèòü êîìïîíåíò Memo. Âíåñòè êîððåêòèâû â íàçâàíèå îêíà ôîð-
ìû. Çàäàòü òåêñòû âñïëûâàþùèõ ïîäñêàçîê íà ðóññêîì ÿçûêå. Ñîõðà-
íèòü ïðîåêò è ïðîâåðèòü åãî ðàáîòîñïîñîáíîñòü.

Åùå áîëåå áûñòðî ìîæíî ïîëó÷èòü çàãîòîâêó òåêñòîâîãî ðåäàê-
òîðà, âûáðàâ íà âêëàäêå Projects ïèêòîãðàììó Win95/98 Logo Application.
Ýòî ãîòîâûé øàáëîí, êîòîðûé èñïîëüçóåò êîìïîíåíò RichEdit, èìåþ-
ùèé áîëüøèå âîçìîæíîñòè, ÷åì Memo.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  4
Ðàáîòà ñî ñòðîêàìè. Ñîçäàíèå

ïîëüçîâàòåëüñêîãî ìîäóëÿ
Ñîçäàòü ïðîãðàììó äëÿ Windows, êîòîðàÿ ââîäèò ôðàçó è ôîð-

ìèðóåò ñïèñîê ñëîâ, èç êîòîðûõ îíà ñîñòîèò.
1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò Memo (âêëàäêà Standard) äëÿ

âûâîäà è êîððåêòèðîâêè òåêñòà (Memo1).
2.Óñòàíîâèòü êîìïîíåíò Button (âêëàäêà Standard) äëÿ ïåðåíî-

ñà ñëîâ â ñïèñîê (Button1).
3.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò ListBox (âêëàäêà Standard)

äëÿ îðãàíèçàöèè ñïèñêà ñëîâ (ListBox1).
4.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ â îêíå Object inspector íà

âêëàäêàõ Properties.
• Èçìåíèòü ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Caption (íàäïèñü) äëÿ

ôîðìû (ïîâòîðÿþùåå íàçâàíèå êîìïîíåíòà Form1) íà ðóññêîå
“Ñïèñîê ñëîâ”.

• Óñòàíîâèòü çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ, îáåñïå÷èâàþùèõ ïîÿâëåíèå âñïëû-
âàþùåé ïîäñêàçêè  ShowHint – True (âûáðàòü èç ðàñêðûâàþùåãî-
ñÿ ñïèñêà) è Hint (òåêñò âñïëûâàþùåé ïîäñêàçêè) äëÿ êîìïîíåí-
òîâ.

• Î÷èñòèòü ïîëå êîìïîíåíòà Memo1– äâà ùåë÷êà êíîïêîé íà ïîëå
ñâîéñòâà Lines. Ïåðåéòè â îêíî òåêñòà String list editor è ñòåðåòü
ñîäåðæèìîå.

5.Äîáàâèòü ê ïðîåêòó íîâûé ìîäóëü: âûáðàòü èç ìåíþ ïóíêò
New… è â äèàëîãîâîì îêíå íà âêëàäêå New ùåëêíóòü ïî ïèêòîãðàììå
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Unit. Â îêíå Code editor ïîÿâèòñÿ íîâàÿ âêëàäêà Unit2, è â òåêñò ïðîåê-
òà áóäóò àâòîìàòè÷åñêè âñòàâëåíû ññûëêè íà ýòîò ìîäóëü. Åñëè èìå-
åòñÿ óæå ãîòîâûé ìîäóëü, åãî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê ïðîåêòó, âûáðàâ èç
ìåíþ Project -> Add to project…

6.Â ìîäóëü Unit2 ïîìåñòèòü êîä ôóíêöèè, âûäåëÿþùåé èç òåêñòà
ñëîâî ñ çàäàííûì íîìåðîì:

interface
//îïèñàíèå ôóíêöèé è ïðîöåäóð äîñòóïíûõ

 // ôóíêöèÿì è ïðîöåäóðàì, èñïîëüçóþùèì ýòîò ìîäóëü
 // âûäåëÿåò èç ñòðîêè ñëîâî ñ óêàçàííûì íîìåðîì
// ñëîâî - ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñèìâîëîâ ìåæäó ïðîáåëàìè

Function GetSubStr3(st:string;  { ñòðîêà }
n:integer) { íîìåð ñëîâà }
:string;     { ñëîâî èëè ’ ’ }

 implementation // ðåàëèçàöèÿ ïðîöåäóð è ôóíêöèé ìîäóëÿ
Function GetSubStr3(st:string;n:integer):string;
var
   p:integer; i:integer;
begin
For i:=1 to n-1 do
begin
p:=pos(“ “,st);
if (p>0) then
st:=copy(st,p+1,Length(st)-p)

else st:=’’;
//åñëè â íà÷àëå îñòàâøåéñÿ ÷àñòè ñòðîêè åñòü ïðîáåëû, óäà-

ëèì èõ
while (pos(“ “,st)=1)and (length(st)>0) do
delete(st,1,1);
end;
p:=pos(“ “,st);
if  p <> 0
      then result:=copy(st,1,p-1)
      else  result:=st ;
end;
end.
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7.Äëÿ çàïîëíåíèÿ ñïèñêà â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè ñîçäàòü îá-
ðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnClick:

var i:integer;s:string;
begin
for i:=1 to 10000 do begin
s:=Getsubstr3(Memo1.text,i);
if  s=’’ then  Break

else
ListBox1.Items.Add(s);
end;
8.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó.
Ñàìîñòîÿòåëüíîå çàäàíèå. Èçìåíèòü ôóíêöèþ ìîäóëÿ òàê, ÷òî-

áû îíà íàõîäèëà è äðóãèå ðàçäåëèòåëè ñëîâ: òî÷êó, çàïÿòóþ èò.ï. Äîáà-
âèòü â ìîäóëü íîâóþ ôóíêöèþ, îáåñïå÷èâàþùóþ ïåðåâîðîò ñëîâà (ïîñ-
ëåäíÿÿ áóêâà ñòàíîâèòñÿ ïåðâîé, à ïåðâàÿ – ïîñëåäíåé). Èñïîëüçóÿ
ýòó ôóíêöèþ, äîðàáîòàòü ïðîãðàììó òàê, ÷òîáû ïðè âûáîðå ñëîâà â
ñïèñêå åãî ïåðåâåðíóòîå íàïèñàíèå âûâîäèëîñü íèæå ñïèñêà. Ïîêà-
çàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  5
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû ïîñòðoåíèÿ èçîáðàæåíèé.

Èñïîëüçîâàíèå ìûøè ïðè ðàáîòå ïðîãðàììû

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ ïîñòðîåíèå ãðàôè÷åñêèõ
ïðèìèòèâîâ: ëèíèé, ïîÿìîóãîëüíèêîâ è ýëëèïñîâ ñ ïîìîùüþ ìûøè.
Ïðåäóñìîòðåòü èçìåíåíèå òîëùèíû ëèíèè è öâåòà çàêðàñêè ôîíà.

1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíòû: PaintBox (âêëàäêà System),
RadioGroup  c òðåìÿ êíîïêàìè RadioButton (âêëàäêà Standard) äëÿ âû-
áîðà ïðèìèòèâà, äâà êîìïîíåíòà Label (âêëàäêà Standard) äëÿ âûâî-
äà íàäïèñåé “Òîëùèíà ëèíèè” è “Öâåò FG – ëèíèè; BG – ôîí”, SpinEdit
äëÿ ââîäà òîëùèíû ëèíèè è ColorGrid äëÿ âûáîðà öâåòà (âêëàäêà
Samples). Öâåò ëèíèè (ForeGround – FG) âûáèðàåòñÿ ùåë÷êîì ëåâîé
êíîïêè ìûøè, à ôîíà (BackGround – BG) –  ïðàâîé êíîïêîé.

2.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà SpinEdit MaxValue=20 è MinValue=1, îï-
ðåäåëÿþùèå ïðåäåëû èçìåíåíèÿ òîëùèíû ëèíèè (1 – 20 ïèêñåëîâ).
Íà÷àëüíîå çíà÷åíèå òîëùèíû ëèíèè  - ñâîéñòâî Value óñòàíîâèòü ðàâ-
íûì 1.
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3.Óñòàíîâèòü äëÿ ñâîéñòâà Color êîìïîíåíòà PaintBox çíà÷åíèå
clWhite äëÿ íà÷àëüíîãî âûâîäà áåëîãî ôîíà ðèñóíêà.

4.Îïèñàòü â ñåêöèè Var ïåðåìåííûå: nt:Tpoint - äëÿ çàïîìèíà-
íèÿ êîîðäèíàò êóðñîðà ìûøè; i: integer – äëÿ óñòàíîâêè òèïà âûáðàí-
íîãî ãðàôè÷åñêîãî ïðèìèòèâà (0 – ëèíèÿ, 1 - ýëëèïñ, 2 – ïðÿìîóãîëü-
íèê); f – ëîãè÷åñêóþ ïåðåìåííóþ äëÿ íà÷àëüíîãî âûâîäà áåëîãî ïîëÿ
ðèñóíêà.

5.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé:
• äëÿ ãëàâíîé ôîðìû OnActivate – íà÷àëüíàÿ óñòàíîâêà ëîãè÷åñêîé

ïåðåìåííîé
f:=true;

• äëÿ êíîïîê âûáîðà ãðàôè÷åñêîãî ïðèìèòèâà ñîáûòèå OnClick c ïðè-
ñâîåíèåì ïåðåìåííîé i ñîîòâåòñòâóþùåãî çíà÷åíèÿ: i:=0; i:=1; i:=2;

• äëÿ êîìïîíåíòà PaintBox: ñîáûòèå OnPaint – íà÷àëüíûé âûâîä ïîëÿ
ðèñóíêà

if   f  then
with SENDER AS TPaintBox, Canvas do
begin
Brush.Color:=Color;
FillRect(ClientRect);
f:=false;
end;

• äëÿ ñîáûòèÿ OnMouseDown – íàæàòèå êíîïêè ìûøè â íà÷àëüíîé
òî÷êå ïðèìèòèâà è çàïîìèíàíèå êîîðäèíàò ýòîé òî÷êè (â êîíå÷íóþ
òî÷êó ìûøü ïåðåìåùàåì, íå îòïóñêàÿ íàæàòîé êíîïêè):

nt.x:=x; nt.y:=y;
with SENDER AS TPaintBox, Canvas do
PaintBox1.Canvas.MoveTo(x,y);

• äëÿ ñîáûòèÿ OnMouseUp – îòïóñêàíèå êíîïêè ìûøè â êîíå÷íîé
òî÷êå ãðàôè÷åñêîãî ïðèìèòèâà è âûâîä åãî:

with SENDER AS TPaintBox, Canvas do begin
case i of
 0 :PaintBox1.Canvas.LineTo(x,y) ;
 1 :PaintBox1.Canvas.Ellipse(nt.x,nt.y,x,y);
 2: PaintBox1.Canvas.Rectangle(nt.x,nt.y,x,y);
end;
end;
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• äëÿ êîìïîíåíòà ColorGrid  îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnClick – èçìåíå-
íèå óñòàíîâêè öâåòà:

PaintBox1.Canvas.Pen.Color:=ColorGrid1.ForegroundColor;
PaintBox1.Canvas.Brush.Color:=ColorGrid1.BackgroundColor;
Íå àíàëèçèðóåòñÿ, êàêîé êíîïêîé ìûøè áûë ñäåëàí ùåë÷îê, à

ïåðåñòàâëÿþòñÿ îáà çíà÷åíèÿ.
• äëÿ êîìïîíåíòà SpinEdit – èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ òîëùèíû ëèíèè

OnChange:
PaintBox1.Canvas.Pen.Width:= SpinEdit1.Value;
6.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò

ïðåïîäàâàòåëþ.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Çàìåíèòü êîìïîíåíò PaintBox íà êîì-

ïîíåíò Image è äîáàâèòü ê ïðîãðàììå êíîïêè ñîõðàíåíèÿ ôàéëà ðè-
ñóíêà è ÷òåíèÿ ôàéëà. Êîìïîíåíò Image òàêæå èìååò ñâîéñòâî Canvas,
ïîçâîëÿþùåå ðèñîâàòü, êàê è ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìïîíåíòà PaintBox.
Íî êîìïîíåíò PaintBox íå èìååò ìåòîäîâ ÷òåíèÿ – çàïèñè ôàéëà. Ïî-
êàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  6
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû ïîñòðoåíèÿ ãðàôèêîâ

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ ïîñòðîåíèå ãðàôèêîâ.
1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíòû: Chart (âêëàäêà Additional)

è Button (âêëàäêà Standard) äëÿ çàïóñêà ïîñòðîåíèÿ ãðàôèêà.
2.Èçìåíèòü ñâîéñòâà êíîïêè è ãëàâíîé ôîðìû äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàä-

ïèñåé “Íàðèñîâàòü” è “Ïîñòðîåíèå ãðàôèêîâ”.
3.Âûçâàòü ïðàâîé êíîïêîé ìûøè êîíòåêñòíîå ìåíþ êîìïîíåíòà

Chart è âûáðàòü ïóíêò ìåíþ Edit Chart. Â îòêðûâøåìñÿ äèàëîãîâîì
îêíå Editing Chart1 íà âêëàäêå Series ùåëêíóòü ïî êíîïêå Add äëÿ äî-
áàâëåíèÿ ñåðèè äàííûõ Series1 è âî âñïîìîãàòåëüíîì îêíå
TeeChartGallery âûáðàòü äëÿ ýòèõ äàííûõ òèï ãðàôèêà Line. Ñ ïîìî-
ùüþ êíîïêè Title çàäàòü íàäïèñè íà ïîëå ÷åðòåæà, õàðàêòåðèçóþùèå
äàííûå (òàê íàçûâàåìûå Legends – “Ëåãåíäû”). Ê îáúåêòàì ïðîãðàì-
ìû àâòîìàòè÷åñêè äîáàâÿòñÿ òðè íàáîðà Series1, Series2, Series3 äëÿ
ïîñòðîåíèÿ òðåõ êðèâûõ íà îäíîì ãðàôèêå.

4.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé:
• äëÿ êíîïêè  ðèñîâàíèÿ ãðàôèêà OnClick , îïèñàâ ïåðåìåííóþ i â

ñåêöèè Var



21

With Series1 do
Begin
     i:=1;While i<= 12 do begin
    Add(  i, IntToStr(i) ,  clBlue); inc(i);
    Add(  i-5,IntToStr(i) ,  clBlue );inc(i) ;
    Add(  2*i,IntToStr(i) ,clBlue  ) ;inc(i);
end;
end;
With Series2 do
Begin
    for i:=1 to 10 do
    Add(  i*i, IntToStr(i) , clRed ) ;
end;
With Series3 do
Begin
    for i:=1 to 10 do
    Add( 100-10*i, IntToStr(i) , clGreen ) ;
end;
Ïåðâàÿ ñåðèÿ ñòðîèò ëîìàíóþ ëèíèþ, ìåíÿÿ ôîðìóëó äëÿ òðåõ

ñîñåäíèõ òî÷åê, âòîðàÿ – i2 è òðåòüÿ – 100-10*i. Äëÿ äîáàâëåíèÿ äàí-
íûõ èñïîëüçóåòñÿ ìåòîä Add êîìïîíåíòà Series.

Ïåðâûé ïàðàìåòð – çíà÷åíèå ôóíêöèè, âòîðîé – òåêñò, êîòîðûé
ïèøåòñÿ îêîëî äåëåíèé ãîðèçîíòàëüíîé îñè, òðåòèé çàäàåò öâåò ëèíèè
ãðàôèêà.

5.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Èçìåíÿÿ ñâîéñòâà êîìïîíåíòà Chart,

èçó÷èòü èõ âëèÿíèå íà ïðåäñòàâëåíèå äàííûõ. Ïîñòðîèòü ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ãðàôèê ìàòåìàòè÷åñêîé ôóíêöèè, çàäàííîé ïðåïîäàâàòåëåì.
Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ëàáîðàòîðíàÿ ðàáîòà 7
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû, âêëþ÷àþùåé àíèìàöèîííûé

êîìïîíåíò èçîáðàæåíèÿ. Èñïîëüçîâàíèå øêàëû
è äîïîëíèòåëüíîãî îêíà äëÿ óñòàíîâêè

ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû
Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ óïðàâëåíèå àíèìàöèåé ñ

ïîìîùüþ ìûøè (çàïóñê è óñòàíîâêà ÷èñëà ïîâòîðåíèé).
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1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíòû: Animate è TrackBar (âêëàä-
êà Win32), äâå êíîïêè Button (âêëàäêà Standard) äëÿ çàïóñêà àíèìà-
öèè è âûçîâà äèàëîãîâîãî îêíà, òðè êîìïîíåíòà Label (âêëàäêà
Standard) äëÿ âûâîäà íàäïèñåé ïî êðàÿì øêàëû, óêàçûâàþùèõ ãðàíè-
öû èçìåíåíèÿ ÷èñëà ïîâòîðåíèé, è âûáðàííîãî äâèæêîì äåéñòâóþùå-
ãî çíà÷åíèÿ.

2. Óñòàíîâèòü íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ êîìïîíåíòà TrackBar
Max=20 è Min=1, îïðåäåëÿþùèå ïðåäåëû èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû ñâîé-
ñòâà Position ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêà øêàëû. Ñâîéñòâî Frequency =1
îïðåäåëÿåò öåíó äåëåíèÿ øêàëû.

3.Óñòàíîâèòü äëÿ êîìïîíåíòà Animate ñâîéñòâî FileName:
 c:\Program Files\Delphi5\Demos\Coolstuf\cool.avi  – ôàéë àíèìàöèè èç
äåìîíñòðàöèîííûõ ïðèìåðîâ, âõîäÿùèõ â Delphi5 (ïðè îòñóòñòâèè ýòîãî
ôàéëà âûáðàòü îäèí èç ñòàíäàðòíûõ êëèïîâ Windows, èçìåíèâ çíà÷å-
íèå ñâîéñòâà CommonAVI c aviNone íà ëþáîå äðóãîå èç ðàñêðûâàþ-
ùåãîñÿ ñïèñêà âîçìîæíûõ çíà÷åíèé è îñòàâèâ ïóñòûì ïîëå ñâîéñòâà
FileName).

4.Ñêîððåêòèðîâàòü ñâîéñòâà äðóãèõ êîìïîíåíòîâ, îáåñïå÷èâ ñî-
îòâåòñòâóþùèå íàäïèñè.

5.Äîáàâèòü âòîðîå äèàëîãîâîå îêíî â ïðîãðàììó.
• Âûáðàòü ïóíêò ìåíþ File->New…
• Â äèàëîãîâîì îêíå File Items ïåðåéòè íà âêëàäêó Dialogs, è âûäå-

ëèòü ïèêòîãðàììó ñòàíäàðòíîãî äèàëîãà Standard Dialog.
• Ïðîâåðèòü óñòàíîâêó ðåæèìà Copy (ïåðåêëþ÷àòåëü âíèçó), ÷òîáû

íå èñïîðòèòü øàáëîí è ùåëêíóòü ÎÊ. Â ïðîåêò äîáàâèòñÿ âòîðàÿ
ôîðìà ñ èìåíåì OKBottomDlg è âòîðîé ìîäóëü Unit2.pas.

• Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî ìîäóëÿ â êîä ìîäóëÿ ãëàâíîãî îêíà Unit1
íóæíî äîáàâèòü ññûëêó íà ïîä÷èíåííûé ìîäóëü Uses Unit2 (èíà÷å
ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ âñïîìîãàòåëüíîãî îêíà áóäóò íåäîñòóïíû
èç îáðàáîò÷èêîâ ñîáûòèé ìîäóëÿ Unit1).

• Óñòàíîâèòü íà äèàëîãîâîå îêíî äâà êîìïîíåíòà SpinEdit (âêëàäêà
Samples) äëÿ ââîäà çíà÷åíèé ãðàíèö äèàïàçîíà è äâà êîìïîíåíòà
StaticText (âêëàäêà Additional) äëÿ âûâîäà òåêñòà.

6.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé.
6.1.Äëÿ êîìïîíåíòîâ äèàëîãîâîãî îêíà (â ìîäóëå Unit2):

• äëÿ êíîïêè ÎÊ ñîáûòèå OnClick:
ModalResult := mrOK;

• äëÿ êíîïêè Cansel ñîáûòèå OnClick:
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ModalResult := mrCancel;
óñòàíàâëèâàþùèå êîä âîçâðàòà.
6.2. Äëÿ êîìïîíåíòîâ ãëàâíîé ôîðìû (â ìîäóëå Unit1):

• äëÿ êíîïêè çàïóñêà àíèìàöèè «Ïóñê» ñîáûòèå OnClick:
Animate1.Repetitions:=TrackBar1.Position;

   Animate1.Active:=true;
• äëÿ êîìïîíåíòà TrackBar ñîáûòèå OnChange– èçìåíåíèå ÷èñëà

ïîâòîðîâ àíèìàöèè:
Label3.Caption:=’Ïîâòîðîâ ’+ IntToStr(TrackBar1.Position);

• äëÿ êíîïêè «Èçìåíèòü», âûçûâàþùåé  äèàëîãîâîå îêíî èçìåíå-
íèÿ äèàïàçîíà, è èçìåíÿþùåé äèàïàçîí, åñëè íàæàòà êíîïêà ÎÊ
ïðè âûõîäå èç äèàëîãîâîãî îêíà, ñîáûòèå OnClick:

If OkBottomDlg.ShowModal = mrOK then begin
TrackBar1.Min:=OkBottomDlg.SpinEdit1.Value;
TrackBar1.Max:=OkBottomDlg.SpinEdit2.Value;
Label1.Caption:=IntToStr(TrackBar1.Min);
Label2.Caption:=IntToStr(TrackBar1.Max);
Label3.Caption:=’Ïîâòîðîâ ’+ IntToStr(TrackBar1.Position);end;
Ìåòîä ShowModal íå äàåò ïðîäîëæèòü ðàáîòó ïðîãðàììû áåç

çàêðûòèÿ îêíà.
7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò

ïðåïîäàâàòåëþ.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Ñîçäàòü îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ, êîòî-

ðûé âûâîäèò ïî îêîí÷àíèè àíèìàöèè âìåñòî ÷èñëà ïîâòîðåíèé òåêñò
«Àíèìàöèÿ îêîí÷åíà. Âûáåðèòå íîâîå ÷èñëî ïîâòîðîâ». Ïðîâåðèòü ðà-
áîòó èçìåíåííîé ïðîãðàììû. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  8
Çíàêîìñòâî ñ ïðîãðàììèðîâàíèåì äâèæóùèõñÿ

îáúåêòîâ – àíèìàöèÿ
Ñîçäàòü ïðîãðàììó äëÿ Windows, ïîêàçûâàþùóþ èçîáðàæåíèå,

äâèæóùååñÿ ïî ôîðìå. Äâèæåíèå èìèòèðóåòñÿ öèêëîì: íàðèñîâàòü –
ñòåðåòü – íàðèñîâàòü ñ íåáîëüøèì ñäâèãîì è ò.ä. Îêíî ôîðìû âî âðå-
ìÿ ñîçäàíèÿ ïóñòîå. Èçîáðàæåíèå ïîÿâëÿåòñÿ â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ
ïðîãðàììû.

1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò Timer (âêëàäêà System) äëÿ
îòñ÷åòà èíòåðâàëîâ âðåìåíè: Timer1.
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2.Óñòàíîâèòü çàãîëîâîê ôîðìû «ïëûâóùèé êîðàáëèê» â îêíå
Object inspector íà âêëàäêàõ Properties.

3.Äîáàâèòü ïåðåìåííûå x y: integer äëÿ ñîõðàíåíèÿ êîîðäèíàò
îïîðíîé òî÷êè ðèñóíêà â ñåêöèþ Var ìîäóëÿ Unit1.

4.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé.
• Äëÿ çàïóñêà òàéìåðà ñîçäàòü îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ FormActivate

ãëàâíîé ôîðìû Form1. Â îêíî êîäà ìåæäó Begin … End âñòàâèòü
ñëåäóþùèå ñòðîêè êîäà ïðîãðàììû: x:=0; y:=100;

     form1.color:=clNavy{öâåò ôîðìû};
timer1.Interval:=50;{ñêîðîñòü äâèæåíèÿ, ÷åì ìåíüøå èíòåðâàë,

òåì áûñòðåå äâèæåòñÿ êîðàáëèê}
• Äëÿ òàéìåðà ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnTimer – âûâîä èçîáðà-

æåíèÿ:
ris(x,y,form1.color); {ñòåðåòü ñóùåñòâóþùèé íà ýêðàíå ðèñó-

íîê, ðèñóÿ åãî åùå ðàç ïîâåðõ èñõîäíîãî öâåòîì ôîíà}
x:=x+5;{ïåðåìåñòèòü èçîáðàæåíèå ïî îñè õ}
ris(x,y,clWhite);     {íàðèñîâàòü â íîâîé òî÷êå áåëûì öâåòîì}
if x > ClientWidth then x:=0; {èçîáðàæåíèå óøëî çà ãðàíèöó ôîð-

ìû}
5.Íàïèñàòü ïðîöåäóðó ðèñîâàíèÿ â ñåêöèè implementation ìî-

äóëÿ
procedure ris(x,y: integer;   {êîîðäèíàòû áàçîâîé òî÷êè}
                  color: TColor); {öâåò êîðàáëÿ}
var  buf: TColor;
begin
with form1.canvas do
begin
    buf:=pen.Color;   {ñîõðàíèì òåêóùèé öâåò}
    pen.Color:=color; {óñòàíîâèì íóæíûé öâåò}
    { ðèñóåì ...}    {êîðïóñ}
    MoveTo(x,y);{ïåðåõîä â òî÷êó}
    LineTo(x+50,y);{ëèíèÿ èç òåêóùåé â çàäàííóþ òî÷êó}
    LineTo(x+55,y-10);
    LineTo(x,y-10);
    LineTo(x,y);
    { íàäñòðîéêà }
     Rectangle(x+15,y-15,x+45,y-10);{ïðÿìîóãîëüíèê çàäàåòñÿ äè-

àãîíàëüíûìè òî÷êàìè}
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    {êàïèòàíñêèé ìîñòèê}
    Rectangle(x+40,y-20,x+45,y-15);
    { òðóáà}
    Rectangle(x+25,y-25,x+30,y-15);
    { èëëþìèíàòîð}
    Ellipse(x+42,y-6,x+47,y-1);{Îêðóæíîñòü(ýëëèïñ) çàäàåòñÿ òî÷-

êàìè îïèñàííîãî ïðÿìîóãîëüíèêà}
    { ìà÷òà }
    MoveTo(x+40,y-20);
    LineTo(x+40,y-35);
    pen.Color:=buf; {âîññòàíîâèì ñòàðûé öâåò êàðàíäàøà}
end;
end;
6.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò

ïðåïîäàâàòåëþ.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Ñäåëàòü òàê, ÷òîáû êîðàáëèê õîäèë

òóäà è îáðàòíî. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  9
Çíàêîìñòâî ñ ïðîãðàììèðîâàíèåì äâèæóùèõñÿ

îáúåêòîâ – ìóëüòèïëèêàöèÿ
Ñîçäàòü ïðîãðàììó äëÿ Windows, ïîêàçûâàþùóþ èçîáðàæåíèå,

ñîñòîÿùåå èç ðÿäà ðàíåå ïîäãîòîâëåííûõ êàäðîâ â ôîðìàòå bmp (ôàéë
film.bmp ïîëó÷èòü ó ïðåïîäàâàòåëÿ). Â êàðòèíêå bmp êàäðû îäèíàêîâî-
ãî ðàçìåðà ñòàâÿòñÿ îäèí çà äðóãèì ñëåâà íàïðàâî ïî îñè Õ. Ïî îñè Ó
êàðòèíêà èìååò âûñîòó êàäðà. Äâèæåíèå èìèòèðóåòñÿ öèêëîì: íàðèñî-
âàòü êàäð – ñòåðåòü ïîâòîðíûì âûâîäîì ïóñòîãî êàäðà – íàðèñîâàòü
ñëåäóþùèé êàäð ò.ä. Îêíî ôîðìû ñîäåðæèò êíîïêó çàïóñêà. Èçîáðàæå-
íèå ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå ùåë÷êà êíîïêîé ìûøè ïî íåé.

1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíòû Timer äëÿ îòñ÷åòà èíòåðâà-
ëîâ âðåìåíè: Timer1 è êíîïêó çàïóñêà Button1 (âêëàäêà Standard).

2.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà êîìïîíåíòà â îêíå Object inspector íà
âêëàäêàõ Properties:

• äëÿ ôîðìû, çàãîëîâîê – Ôèëüì;
• äëÿ êíîïêè íàäïèñü Ïóñê;
• äëÿ òàéìåðà ñâîéñòâî Interval óñòàíîâèòü 100 (ñêîðîñòü âîñïðîèç-

âåäåíèÿ; îíà òåì ìåíüøå, ÷åì áîëüøå èíòåðâàë).
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3.Çàäàòü êîíñòàíòó ÷èñëà êàäðîâ:
const
  N_KADR=5; // êàäðîâ â ôèëüìå
4.Äîáàâèòü ïåðåìåííûå â äåêëàðàöèþ Var ìîäóëÿ Unit1:
Film: TBitMap;        // ôèëüì - âñå êàäðû
Kadr: TBitMap;        // òåêóùèé êàäð
WKadr,HKadr: integer; // øèðèíà è âûñîòà êàäðà
CKadr: integer;       // íîìåð òåêóùåãî êàäðà
RectKadr: TRect;      // ïîëîæåíèå è ðàçìåð êàäðà â ôèëüìå
Back: TBitmap;//ïóñòîé êàäð
WorkBitMap: Tbitmap;//ðàáî÷èå îáëàñòè
5.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé.

• Îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ FormActivate ãëàâíîé ôîðìû Form1:
Film:=TBitMap.Create;
Film.LoadFromFile(“film.bmp”);
WKadr:=Round(Film.Width/N_Kadr);
HKadr:=Film.Height;
Kadr:=TBitMap.Create;
Kadr.Transparent:=True;
Kadr.Width:=WKadr;
Kadr.Height:=HKadr;
 Back:=TBitMap.Create;
Back.Width:=WKadr;
Back.Height:=HKadr;
WorkBitMap:=TBitMap.Create;
WorkBitMap.Width:=WKadr;
WorkBitMap.Height:=HKadr;
Ckadr:=0;

• Äëÿ òàéìåðà îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnTimer –âûâîä èçîáðàæåíèÿ:
DrawKadr;

• Îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnClick êíîïêè:
Back.Canvas.CopyRect
(Bounds(0,0,WKadr,HKadr),Form1.canvas,Bounds(0,0,WKadr,HKadr));
     Form1.Timer1.Enabled:=True;
6.Íàïèñàòü ïðîöåäóðó ðèñîâàíèÿ êàäðà â ñåêöèè implementation

ìîäóëÿ:
procedure DrawKadr;
begin
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WorkBitmap.Canvas.Draw(0,0,Back);//ïóñòîé êàäð â ðàáî÷óþ îá-
ëàñòü

// îïðåäåëèì ïîëîæåíèå òåêóùåãî êàäðà â ôèëüìå
RectKadr:=Bounds(WKadr*CKadr,0,WKadr,HKadr);
// âûäåëèì êàäð èç ôèëüìà
Kadr.Canvas.CopyRect(Rect(0,0,WKadr,HKadr),Film.Canvas,RectKadr);
// îòðèñóåì êàäð íà ðàáî÷åé ïîâåðõíîñòè
WorkBitmap.Canvas.Draw(0,0,Kadr);
// âûâåäåì êàäð íà ôîðìó
Form1.Canvas.Draw(10,10,WorkBitmap);
// ïîäãîòîâèìñÿ ê âûâîäó ñëåäóþùåãî êàäðà
CKadr:=CKadr+1;
if CKadr = N_KADR
then CKadr:=0;
end;
7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò

ïðåïîäàâàòåëþ.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Ñäåëàòü â ðåäàêòîðå Paint äðóãîé

íàáîð êàäðîâ äëÿ ñâîåãî ôèëüìà. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  1 0
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû, âêëþ÷àþùåé ìíîãîñòðàíè÷íûé

è òàáëè÷íûé êîìïîíåíòû. Ñîõðàíåíèå è ÷òåíèå
 ñ äèñêà äàííûõ äëÿ ðàñïèñàíèÿ

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ çàïîëíåíèå, ïðîñìîòð è
ñîõðàíåíèå ðàñïèñàíèÿ íà âêëàäêàõ, ñîîòâåòñòâóþùèõ äíÿì íåäåëè.

Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíòû: TabControl (âêëàäêà Win32),
à íà íåãî StringGrid (âêëàäêà Additional) äëÿ òàáëèöû ðàñïèñàíèÿ. Äî-
áàâèòü êîìïîíåíòû OpenDialog è SaveDialog (âêëàäêà Dialogs) äëÿ
îòêðûòèÿ è ñîõðàíåíèÿ íà äèñêå ôàéëà ðàñïèñàíèÿ.

1.Óñòàíîâèòü äëÿ êîìïîíåíòà TabControl íà÷àëüíîå çíà÷åíèå
ñâîéñòâà Tabs – íàáðàòü ñòðîêè íàçâàíèé äíåé íåäåëè äëÿ ÿðëû÷êîâ â
îêíå String List Editor (îêíî ïîÿâëÿåòñÿ ïðè ùåë÷êå ïî êíîïêå ñ ìíîãî-
òî÷èåì â ïîëå äàííûõ Tabs).

2.Èçìåíèòü çàãîëîâîê îêíà ôîðìû íà «Ðàñïèñàíèå».
3.Ñâîéñòâî Align äëÿ êîìïîíåíòîâ – alClient, ÷òîáû ðàñïèñàíèå

çàíèìàëî âñå ïîëå ôîðìû.
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4.Óñòàíîâèòü äëÿ êîìïîíåíòà StringGrid ñâîéñòâà:
• ColCount (÷èñëî ñòîëáöîâ) = 4 è RowCount (÷èñëî ñòðîê) =7;
• Ãðóïïà ñâîéñòâ Options (ðàñêðûòü ùåë÷êîì êíîïêè ìûøè íà çíàêå

(+) – ñâîéñòâî goEditing –True (ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñîäåðæàíèå
ÿ÷ååê), ñâîéñòâî goColSizing – True (ìîæíî ìåíÿòü ðàçìåðû êîëî-
íîê, ïåðåòàñêèâàÿ ãðàíèöû ìûøüþ).

5.Îïèñàòü â ñåêöèè Type ìîäóëÿ ïðîãðàììû òèï ìàññèâà äëÿ
ðàçìåùåíèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ ðàñïèñàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ åãî íà äèñ-
êå – òðåõìåðíûé ìàññèâ r=array [0..6,1..7,1..3] of string[40]; ïåðâûé èí-
äåêñ – äåíü íåäåëè, ñîîòâåòñòâóåò íîìåðó âêëàäêè (ñâîéñòâî TabIndex
êîìïîíåíòà TabControl, íóìåðàöèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ 0), âòîðîé – íîìåð
çàíÿòèÿ è òðåòèé – íóìåðàöèÿ ÿ÷ååê â ñòðîêå (1 – ïðåäìåò, 2 – àóäèòî-
ðèÿ, 3 – ôàìèëèÿ ïðåïîäàâàòåëÿ).

6.Äîáàâèòü â ñåêöèþ Var îïèñàíèå ìàññèâà òèïà ðàñïèñàíèå:
rasp:r è ôàéëîâîé ïåðåìåííîé f: file of r ;.

7.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé.
7.1.Ãëàâíàÿ ôîðìà:

• äëÿ âûâîäà çàãîëîâêîâ ñòðîê è ñòîëáöîâ ïðè ñîçäàíèè ôîðìû –
îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnCreate:

with StringGrid1 do begin
Cells[1,0]:=’Ïðåäìåò’;
Cells[2,0]:=’Àóäèòîðèÿ’;
Cells[3,0]:=’Ïðåïîäàâàòåëü’;
Cells[0,1]:=’8-30';
Cells[0,2]:=’10-10';
……………………….
Cells[0,7]:=’18-30';
end;

• äëÿ ÷òåíèÿ ñ äèñêà ðàñïèñàíèÿ  – îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnActivate,
îðãàíèçóþùèé äèàëîã çàïðîñà íàëè÷èÿ ôàéëà, îòêðûòèå ôàéëà è
÷òåíèå ðàñïèñàíèÿ ñ äèñêà â ìàññèâ rasp:

var i,j:integer;
begin
SaveDialog1.FileName:=’Ðàñïèñàíèå.ras’;
if MessageDlg
(’Åñòüôàéë ðàñïèñàíèÿ?’,mtConfirmation,[mbYes,mbNo],0)=mrYes
then

begin
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if OpenDialog1.Execute then begin
SaveDialog1.FileName:=OpenDialog1.FileName;
AssignFile(f,OpenDialog1.FileName);
Reset(F);
read(f,rasp);
CloseFile(f);
with StringGrid1 do begin
for i := 1 to 7 do
for j := 1 to 3 do
cells[j,i]:=rasp[TabControl1.TabIndex,i,j];

end;
end;

end;
end;

• äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà äèñêå ðàñïèñàíèÿ ïåðåä âûõîäîì èç ïðîãðàì-
ìû îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnCloseQuery:

var i,j:integer;
begin
if MessageDlg
(“Ñîõðàíèòü ðàñïèñàíèå?”, mtConfirmation, [mbYes,

mbNo], 0)=mrYes
then

begin
with StringGrid1 do begin
for i := 1 to 7 do
for j := 1 to 3 do
rasp[TabControl1.TabIndex,i,j]:=cells[j,i];

end;
if SaveDialog1.Execute then begin
AssignFile(f,SaveDialog1.FileName);
Rewrite(F);
write(f,rasp);

end;
end;

end;
7.2.Êîìïîíåíò TabControl:

• äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîäåðæèìîãî ñòðàíèöû ïðè ñìåíå âêëàäêè ïåðåä
ïåðåõîäîì íà íîâóþ ñòðàíèöó îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnChanging:
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 var i,j:integer;
begin
with StringGrid1 do begin

for i := 1 to 7 do
for j := 1 to 3 do
rasp[TabControl1.TabIndex,i,j]:=cells[j,i];

end;
end;

• äëÿ ÷òåíèÿ ñîäåðæèìîãî î÷åðåäíîé ñòðàíèöû èç ôàéëà rasp îá-
ðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnChange:

var i,j:integer;
begin
with StringGrid1 do begin

for i := 1 to 7 do
for j := 1 to 3 do
cells[j,i] :=rasp[TabControl1.TabIndex,i,j];

end;
end;
8. Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó.
Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Èññëåäîâàòü äðóãèå ñâîéñòâà êîì-

ïîíåíòîâ TabControl è  StringGrid. Èçìåíèòü öâåò òàáëèöû ðàñïèñàíèÿ
è ëèíèè ðàçãðàíè÷åíèÿ ÿ÷ååê. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  1 1
Ðàáîòà ñî ñïèñêîì. Ïîëó÷åíèå ñïèñêà øðèôòîâ,
óñòàíîâëåííûõ íà êîìïüþòåðå, è äåìîíñòðàöèÿ

èõ ôîðìû â òåêñòîâîì ïîëå
Ñîçäàòü ïðîãðàììó äëÿ Windows, ôîðìèðóþùóþ ñïèñîê  óñòà-

íîâëåííûõ øðèôòîâ. Âûáîð  øðèôòà èç ñïèñêà ìåíÿåò î÷åðòàíèÿ áóêâ
â îêíå ôîðìû. Ïðè èçìåíåíèè ðàçìåðà äîëæíà èçìåíÿòüñÿ âûñîòà áóêâ.

1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò RichEdit (âêëàäêà Win32) äëÿ
âûâîäà è êîððåêòèðîâêè òåêñòà (RichEdit1).

2.Óñòàíîâèòü äâà êîìïîíåíòà Label (âêëàäêà Standard) äëÿ íàä-
ïèñåé: “Âûáîð øðèôòà” (Label1) è “Âûñîòà øðèôòà” (Label2 ).

3.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò ComboBox (âêëàäêà Standard)
äëÿ îðãàíèçàöèè ñïèñêà øðèôòîâ (ComboBox1).
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4.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò SpinEdit(âêëàäêà Samples) äëÿ
èçìåíåíèÿ âûñîòû øðèôòà (SpinEdit1).

5.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ â îêíå Object inspector íà
âêëàäêàõ Properties.

• Èçìåíèòü çíà÷åíèå ñâîéñòâà Caption (íàäïèñü) äëÿ ôîðìû –- âìå-
ñòî ñòàíäàðòíîãî (ïîâòîðÿþùåãî íàçâàíèå êîìïîíåíòà Form1) çà-
äàòü ðóññêîå “Äåìîíñòðàòîð øðèôòà”.

• Óñòàíîâèòü çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ, îáåñïå÷èâàþùèõ ïîÿâëåíèå âñïëû-
âàþùåé ïîäñêàçêè  ShowHint – True (âûáðàòü èç ðàñêðûâàþùåãî-
ñÿ ñïèñêà) è Hint (òåêñò âñïëûâàþùåé ïîäñêàçêè) äëÿ êîìïîíåí-
òîâ.

• Çàïîëíèòü ïîëå êîìïîíåíòà RichEdit1 – äâà ùåë÷êà íà ïîëå ñâîé-
ñòâà Lines. Ïåðåéòè â îêíî òåêñòà String list editor è íàáðàòü ñîäåð-
æèìîå: öèôðû, ïðîïèñíûå è ñòðî÷íûå áóêâû ëàòèíñêîãî è ðóññêî-
ãî àëôàâèòà. Óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ñâîéñòâà Aline ðàâíûì alTop,
÷òîáû îêíî øðèôòà áûëî ïðèæàòî ê âåðõíåìó êðàþ ôîðìû.

• Óñòàíîâèòü äëÿ êîìïîíåíòà SpinEdit1 çíà÷åíèÿ: ìèíèìàëüíîå 8,
ìàêñèìàëüíîå 72, íà÷àëüíîå 20 (ñâîéñòâà MinValue, MaxValue è
Value).

6.Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé â îêíå Object inspector íà âêëàä-
êàõ Events.

• Äëÿ çàïîëíåíèÿ ñïèñêà øðèôòîâ â ìîìåíò ñîçäàíèÿ ôîðìû ñî-
çäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnCreate äëÿ Form1:

ComboBox1.Items := Screen.Fonts;
RichEdit1.Font.size:=20;

• Äëÿ âûáîðà â ñïèñêå øðèôòà ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnClick
êîìïîíåíòà Combobox1:

RichEdit1.Font.Name := ComboBox1.Items[ComboBox1.ItemIndex];
RichEdit1.Font.size:=SpinEdit1.Value;

• Äëÿ èçìåíåíèÿ ðàçìåðà øðèôòà ñîçäàòü îáðàáîòêó ñîáûòèÿ
OnChange êîìïîíåíòà SpinEdit1:

RichEdit1.Font.size:=SpinEdit1.Value;
7.Ñîõðàíèòü ïðîåêò.. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó.
Ñàìîñòîÿòåëüíîå çàäàíèå. Äîáàâèòü êíîïêè äåìîíñòðàöèè êóð-

ñèâà è æèðíîãî íà÷åðòàíèÿ øðèôòà. Ïðåäóñìîòðåòü ôèêñàöèþ è ñáðîñ
ôèêñàöèè íà÷åðòàíèÿ. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.
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Ñîçäàíèå ñòàòóñíîé ñòðîêè è âûâîä â íåå
ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè

Ñîçäàòü äëÿ ïðîãðàììû, ðàçðàáîòàííîé â   ëàáîðàòîðíîé ðàáî-
òå 11, ñòàòóñíóþ ñòðîêó, ñîäåðæàùóþ äâå ïàíåëè ñ íàçâàíèåì øðèôòà
è âûáðàííîãî ñòèëÿ. Âûáîð  øðèôòà èç ñïèñêà ìåíÿåò íàäïèñü â ëå-
âîé ÷àñòè ïàíåëè. Ïðè èçìåíåíèè ñòèëÿ äîëæíà èçìåíÿòüñÿ íàäïèñü â
ïðàâîé ÷àñòè ïàíåëè

1.Óñòàíîâèòü íà ôîðìó êîìïîíåíò StatusBar (âêëàäêà Win32) ñòà-
òóñíóþ ñòðîêó äëÿ âûâîäà è êîððåêòèðîâêè ñïðàâî÷íîãî òåêñòà
(StatusBar1).

2.Êîìïîíåíò Button1 (âêëàäêà Standard) äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòè-
ëÿ òåêñòà “Ïîëóæèðíûé” äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà ïðè âûïîëíåíèè ñà-
ìîñòîÿòåëüíîãî çàäàíèÿ ê ëàáîðàòîðíîé ðàáîòå 11.

3.Óñòàíîâèòü ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ â îêíå Object inspector íà
âêëàäêàõ Properties.

• Óñòàíîâèòü ñòðóêòóðó ïàíåëè StatusBar1, ñîñòîÿùåé èç äâóõ
÷àñòåé: ñäåëàòü äâà ùåë÷êà êíîïêîé ìûøè íà ïîëå ñâîéñòâà
Panels, äëÿ òîãî ÷òîáû ïåðåéòè â îêíî ðåäàêòîðà ïàíåëè Editing
StatusBar1.Panels, è óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè Add New äâå
ïîäïàíåëè ñ íîìåðàìè 0 è 1 òèïà TSatusPanel.

• Âûäåëèòü ïîäïàíåëü 0 ùåë÷êîì êíîïêè ìûøè è èçìåíèòü åå ñâîé-
ñòâî Width (øèðèíà) íà 250 (ïî óìîë÷àíèþ áîëåå óçêàÿ  50, à ïîñ-
ëåäíÿÿ ïàíåëü çàíèìàåò âñþ îñòàâøóþñÿ øèðèíó ñòàòóñíîé ñòðî-
êè).

4.Äîáàâèòü â îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé, ñîçäàííûå  â ïðåäûäóùåé
ëàáîðàòîðíîé ðàáîòå, ñëåäóþùèå ñòðîêè.

• Äëÿ óñòàíîâêè íàäïèñè èñõîäíîãî ñòèëÿ  â ìîìåíò ñîçäàíèÿ ôîð-
ìû â îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnCreate:

StatusBar1.Panels[1].Text:= ’Âûáðàí ñòèëü ÍÎÐÌÀËÜÍÛÉ’;
• Äëÿ ñîáûòèÿ OnClick êîìïîíåíòà Combobox1:

StatusBar1.Panels[0].Text:= ’Âûáðàí øðèôò ’ +
RichEdit1.Font.Name;

• Äëÿ êîìïîíåíòà Button1 â îáðàáîòêó ñîáûòèÿ OnClick èëè â ñîîò-
âåòñòâóþùèå âåòâè ïðîãðàììû, ïåðåêëþ÷àþùèå çíà÷åíèÿ ñòèëÿ
òåêñòà:

StatusBar1.Panels[1].Text:= ’Âûáðàí ñòèëü ÏÎËÓÆÈÐÍÛÉ’;
StatusBar1.Panels[1].Text:= ’Âûáðàí ñòèëü ÍÎÐÌÀËÜÍÛÉ’;
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5.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Çàïóñòèòü ïðîãðàììó.
Ñàìîñòîÿòåëüíîå çàäàíèå. Äîáàâèòü äëÿ êíîïêè äåìîíñòðà-

öèè êóðñèâà òðåòüþ ïîäïàíåëü è îáåñïå÷èòü âûâîä â íåå ñîîòâåòñòâó-
þùåãî òåêñòà. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  1 2
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû MDI, èìåþùåé íåñêîëüêî

âòîðè÷íûõ îêîí. Ðàñïîëîæåíèå íåñêîëüêèõ
èçîáðàæåíèé â ðàçíûõ îêíàõ

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ ïðîñìîòð ôàéëîâ bmp. Äëÿ
êàæäîé êàðòèíêè ñîçäàåòñÿ ñâîå îêíî.

1.Èñïîëüçîâàòü çàãîòîâêó Delphi äëÿ ïðèëîæåíèÿ MDI. Ùåëêíóòü
ïî êíîïêå New ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ îñíîâíîãî îêíà Delphi è â îêíå
New Items íà âêëàäêå Projects âûáðàòü ïèêòîãðàììó MDI Application.
Ùåëêóòü ïî êíîïêå OK è ïîëó÷èòü çàãîòîâêó, äëÿ êîïèðîâàíèÿ êîòîðîé
íóæíî âûáðàòü ñâîé ðàáî÷èé êàòàëîã. Âûïîëíèòü ýòó îïåðàöèþ ïîä
ðóêîâîäñòâîì ïðåïîäàâàòåëÿ, òàê êàê ìîæíî èñïîðòèòü èñõîäíûé øàá-
ëîí. Â ðàáî÷åì êàòàëîãå ïîÿâÿòñÿ òðè ôîðìû è òðè ìîäóëÿ: Main –
ãëàâíîãî îêíà, Ñhildwin – âòîðè÷íîãî îêíà è About – âñïîìîãàòåëüíîãî
îêíà ñïðàâêè î ïðîãðàììå. Èñõîäíàÿ çàãîòîâêà íà ôîðìå âòîðè÷íîãî
îêíà èìååò êîìïîíåíò Ìåìî.

2.Çàìåíèòü íà âòîðè÷íîé ôîðìå êîìïîíåíò Ìåìî (óäàëèâ åãî) è
ïîñòàâèòü êîìïîíåíò Image (âêëàäêà Additional), ïîñêîëüêó íåîáõîäè-
ìî ïðîñìàòðèâàòü êàðòèíêè .

3.Íà ãëàâíîé ôîðìå çàìåíèòü êîìïîíåíò OpenDialog íà
OpenPictureDialog (âêëàäêà Dialogs) äëÿ îòêðûòèÿ ãðàôè÷åñêèõ ôàé-
ëîâ.

4. Óñòàíîâèòü äëÿ êîìïîíåíòà Image íà÷àëüíoå çíà÷åíèe ñâîé-
ñòâà Stretch – true, ÷òîáû êàðòèíêà ðàñòÿãèâàëàñü ïî ðàçìåðó ôîðìû.

5.Èñïðàâèòü çíà÷åíèå ñâîéñòâà Filter äëÿ êîìïîíåíòà
OpenPictureDialog, âûçâàâ îêíî Filter Editor (ùåëêíóâ êíîïêîé ìûøè ïî
êíîïêå ñ òî÷êàìè â ïîëå çíà÷åíèÿ ýòîãî ñâîéñòâà) è óäàëèâ â íåì âñå
ôîðìàòû ãðàôè÷åñêèõ ôàéëîâ, êðîìå *.bmp, *.ico è *.wmf. Äðóãèå ôîð-
ìàòû êîìïîíåíò Image íå ïîääåðæèâàåò.

6.Èñïðàâèòü äëÿ  äèàëîãîâîãî îêíà About òåêñòû íàäïèñåé êîì-
ïîíåíòîâ Label, ïîìåñòèâ ñâåäåíèÿ î íàçíà÷åíèè ïðîãðàììû è àâòî-
ðàõ. Âñòàâèòü â ïîëå Image ïèêòîãðàììó ïðîãðàììû, êîòîðàÿ áóäåò
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àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðîâàíà â ðàáî÷èé êàòàëîã. Äëÿ ýòîãî èçìåíèòü ñâîé-
ñòâî Pictures, âûçâàâ îêíî Picture Editor ùåë÷êîì êíîïêè ìûøè íà êíîïêå
ñ òî÷êàìè â ïîëå äàííûõ. Â îêíå Picture Editor âûáðàòü êíîïêó Load è â
ïîÿâèâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå âûäåëèòü èìÿ ïèêòîãðàììû è ùåëêíóòü
ïî êíîïêå  OK. Òàêèì æå îáðàçîì ìîæíî çàãðóçèòü ëþáóþ êàðòèíêó â
ïîëå Image íà ýòàïå êîíñòðóèðîâàíèÿ ôîðìû, èñïîëüçóÿ ñâîéñòâî
Pictures.

7.Èñïðàâèòü ñãåíåðèðîâàííûå àâòîìàòè÷åñêè îáðàáîò÷èêè ñî-
áûòèé, çàìåíèâ èìåíà óäàëåííûõ êîìïîíåíòîâ íà âíîâü óñòàíîâëåí-
íûå.

8.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó. Äëÿ çàãðóçêè èçîáðà-
æåíèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàðòèíêè èç êàòàëîãà Program Files\Common
Files\BorlandShared\Images.

Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà. Ñîçäàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèÿ çàê-
ðûòèÿ îêíà, êîòîðûå îáåñïå÷àò ñîõðàíåíèå êàðòèíêè ñ äðóãèì èìåíåì.
Ïðîâåðèòü ðàáîòó èçìåíåííîé ïðîãðàììû. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò ïðåïî-
äàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  1 3
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû SDI, èìåþùåé íåñêîëüêî

âòîðè÷íûõ îêîí. Ïîäêëþ÷åíèå ê áàçå äàííûõ Paradox
è ïðîñìîòð äàííûõ

Ñîçäàòü ïðîãðàììó, îáåñïå÷èâàþùóþ ïðîñìîòð ôàéëà äåìîí-
ñòðàöèîííîé áàçû äàííûõ country.db.

1.Ñîçäàòü ôîðìó ñ äâóìÿ êíîïêàìè âûçîâà äàííûõ èç ÁÄ.
2. Äëÿ ñîçäàíèÿ ôîðìû ïðåäñòàâëåíèÿ äàííûõ (Form3) âûçâàòü

èç âåðõíåãî ìåíþ ìàñòåðà ñîçäàíèÿ ôîðì äëÿ ÁÄ Database->Form
Wizard. Â ïåðâîì îêíå ìàñòåðà îñòàâèòü ðåæèìû (ïðîñòàÿ ôîðìà è íà
îñíîâå êîìïîíåíòà Ttable) ïî óìîë÷àíèþ. Ùåëêíóòü ïî êíîïêå Next. Â
ñëåäóþùåì îêíå âûáðàòü èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà ïîëÿ “Drive or
Alias name“ çíà÷åíèå DBDEMOS è âûäåëèòü â ñïèñêå “Table name“ èìÿ
ÁÄ country.db. Ùåëêíóòü ïî êíîïêå Next. Â ñëåäóþùåì îêíå ïåðåìåñ-
òèòü ïîëÿ òàáëèöû Name, Area è Population èç ñïèñêà ñëåâà â ïîëå
ñïðàâà (èñïîëüçóÿ êíîïêó >). Â ñëåäóþùåì îêíå îñòàâèòü ðåæèì (ãîðè-
çîíòàëüíàÿ ôîðìà)ïî óìîë÷àíèþ. Ùåëêíóòü ïî êíîïêå Next. Â ñëåäóþ-
ùåì îêíå âûáðàòü ðåæèì ñîçäàíèÿ îòäåëüíîãî ìîäóëÿ äàííûõ (Form
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and Data Module) è ñíÿòü ôëàæîê “Main form”. Ùåëêíóòü ïî êíîïêå Finish.
Â ðàáî÷åì êàòàëîãå ïîÿâÿòñÿ äâå äîïîëíèòåëüíûå ôîðìû è äâà ìîäó-
ëÿ: DataModule2 – âñïîìîãàòåëüíîãî îêíà äëÿ ðàçìåùåíèÿ íåâèçóàëü-
íûõ êîìïîíåíòîâ ÁÄ ñ ìîäóëåì Unit2 è Form3 – âòîðè÷íîãî îêíà ïðî-
ñìîòðà âûáðàííûõ äàííûõ ñ ìîäóëåì Unit3.

3.Ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàòü åùå îäíó ôîðìó (Form4) âûâîäà äàí-
íûõ èç òîé æå ÁÄ â âèäå òàáëèöû, ñîäåðæàùåé âñå äàííûå.

4.Íàïèñàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé äëÿ êíîïîê ãëàâíîé ôîðìû
(Form1), âûçûâàþùèå âòîðè÷íûå îêíà:

Form3.Show èëè  Form4.Show.
5.Äîáàâèòü â ìîäóëü ôîðìû Form1 ññûëêó íà ìîäóëè äðóãèõ

ôîðì:
Uses Unit3, Unit4.
6.Ñîõðàíèòü ïðîåêò. Ïðîâåðèòü åãî ðàáîòó. Ïîêàçàòü ðåçóëüòàò

ïðåïîäàâàòåëþ.

Ë à á î ð à ò î ð í à ÿ  ð à á î ò à  1 4
Ñîçäàíèå êîíñîëüíîãî ïðèëîæåíèÿ

Ñîçäàòü  ïðîãðàììó, íå èìåþùóþ ãðàôè÷åñêîãî èíòåðôåéñà è
îêíà. Òàêèå ïðîãðàììû ÷àñòî ñîçäàþòñÿ äëÿ ñåðâåðîâ ñåòè Internet.
Ýòèì ìåòîäîì ìîæíî îáðàáàòûâàòü ñòàðûå Pascal – ïðîãðàììû  â ñðåäå
Delphi.

1.Îòêðûòü ïðîåêò è óäàëèòü ãëàâíóþ ôîðìó Form1 è ìîäóëü, ñ
íåé ñâÿçàííûé. Âûçâàòü êîä ãëàâíîé ïðîãðàììû â îêíî Code Editor (èç
âåðõíåãî ìåíþ Project->View source). Óäàëèòü  èç ïðîãðàììû ñëåäóþ-
ùèå ñòðîêè:

Uses Forms;
Application.Initialize;
Application.Run;
2.Ìåæäó begin è end âñòàâèòü êîä ïðîãðàììû íà Pascal:
Writeln(’This program has not windowinterface’);
3.Äîáàâèòü äèðåêòèâó êîìïèëÿòîðà: {$APPTYPE CONSOLE}.
4.Äëÿ ïðîåêòà óñòàíîâèòü ðåæèì Generate console application

(ïóíêò ìåíþ Project options, âêëàäêà Linker, ðàçäåë EXE and DLL options).
5.Çàïóñòèòü ïðîãðàììó. Îíà áóäåò âûïîëíÿòüñÿ â îêíå ñåàíñà

MS-DOS.
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Ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ðàáîòà.  Äîáàâèòü â ïðîãðàììó ââîä äàííûõ.
Âû÷èñëèòü íà èõ îñíîâå ðåçóëüòàò ïî ôîðìóëå, ïðåäëîæåííîé ïðåïî-
äàâàòåëåì. Ïîëó÷åííîå çíà÷åíèå âûâåñòè íà ýêðàí.
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